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Projektas, pradétas 2012 mety pabaigoje, $j rudenj duoda vaisiy — sukurta nauja mokomoji medzia-
ga, kuri yra visiems laisvai prieinama , Langas j ateitj” e. paslaugy mokymosi svetainéje
www.epilietis.eu.
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ruoSiant galutine mokomiosios medZiagos versijg. Tikimés, kad ji puikiai pasitarnaus Lietuvos gyven-
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Nt Mokymosi ‘ l
visg gyvenima ad t m “

= programa Telecentre Multimedia Academy



Turinys

1 dalis. GARSO [RA§YMO IR ATKURIMO PAGRINDAL .......uuteeeerereeeicnneeeeessssneesssssssessssssssesssssssessssssnsesssssssaes 7
NV I - 18T B (100 1V o - ST 7
R T | 7= L PP PP P PP PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPRt 7
1.1. FAN o] o] g =TT s o - 13U 7
1.2. O Yo Y= 1A o 1T U UTURPRS 8
1.3. ) 1] o g0 4 o F- LT TP PP PPUTRRUPPPI 8
1.4. LG T o 10 (¥ 4o - OSSP 8
1.5. OIS s 8
1.6. LG T o TR 4o L 4= TSP 8
1.7. Y T L g Te I ={ =1 14 P PPRUPPPNS 8
1.8. TriukSMO ir SIZNAI0 SANTYKIS......eiiieiiiee e e e e e et be e e e e eabe e e e e eabaee e eeanees 9
1.9. BT o P Yo a I T o - PSSR 9
B CF- 1Yo J- oo [o] o1 a1 ¥ [ PR 10
2.1. Analoginiai ir skaitmeniniai SIZNalai ........ceeeiiiiiiiee e e 10
2.2. Kompiuterio garsas, Sarso PIOKSTE ....ccouiiii i e e 12
2.3. T I =L - S 12
2.4, T 1Yo I [ kU 0o a1 =1V o - L RSP 13
2.5. GarsO ISVESTIES JrENGINIAI ....uviiiiiciiie ettt e et e e e et e e e et e e e e eateeeeesasaeeesassaeeesanssaeesannaneens 14
I T 1Yo I = 1Y 1 g To I e T 1= a2 oY =T PP URPRN 15
3.1. Garso Perdavimo BrandiNG............uuiiiieiii e e e e e e e e e e e e s et e e e e e e e abatrreeeaeeeenaraareees 15
3.2. VHKIOTONAI 1.ttt ettt s e ettt e s bt e s bt e e s ab e e sabee e s beesabae e ateesabaeesabeesanes 15
3.3. VY= Lo YL T = 1T SRS 15
3.4. GArSO MAISIKIIS .eeeueteeitiieiie ettt ettt e sttt e s be e sttt e bt e e s bt e e sabeesabeesbbeesabeeebaeesssaesbeeesaseens 17
3.5. STIPIINTUVAT 11ttt e e e s s s st e e e e s s s st aaeeeeesssassasbaaaaeeessssssstbeaaeesssnnssnssnnaees 17
3.6. LT I 1 (o] &) ¥R 17
3.7. 100 0 01 o110 (=1 OO PP PT T PPPTPPPPPPO 18
3.8. Paprastos skaitmeninés radijo stoties SANAAra........ccccccveeeeciiie e e e e 18
| 1134 ) o] - | O O OO O PO POPTOUOPRROPPRRTPIt 19
4.1. MIKFOTONY SKIFSTYIMAS ... uiiiiiiiee ettt e et e e e e et e e e e e be e e e eeataeeeeeabeeeeeeabeeaeeeabeeaeennsens 19
4.2. Bevieliai MIKIrOTONAi...ccciiiiiiieie ettt s e st e are e st sbr e e sabeesaees 23
T CF- T d Yo = 1 VI (=] 1o 1V o T RO UUU RPNt 24
5.1. SKaItMENINIS SArSO JrASYMAS ..ccccuviieiiciiiieeeiieeeeeitt e e e et e e e e ste e e e e setae e e esataeeeesasseeeenasaseesassseessnssseeesnnnseeen 24
5.2. T 1o [ ko 1 0o a1 =14 o = L SR 24
5.3. MUZIKOS ir KalbOS SANTYKIS .....uvvriiieeeiiecciiiieee ettt e e e e e e e e e e e e e sanba e e e e e e e e s nnnnaneeeaaeeas 24
5.4. FONINE MUZIKA PEI FAAIJZ .ueeeiiiiieeieiiiee ittt ettt et e e e e e etae e e e bae e e e abeee s enbaeeeesaseeeeennsens 25
5.5. O T o B - K U=t {14 = TR RO 25
5.6. Garso faily glaudinimas ir KONVErtavimas ........ccuveieeciieiiciieie et e e e ere e e e saaeee s 25
5.7. Kai PADAIZSITE JIraSG. . cee et e et e e e e e e et e e e e br e e e e ba e e e e etreeeeebteeeennees 25
T CF- 1Yo I = 1V o1 14 211 1 = T PPN 26
6.1. SUGIAUAINTIHE]i ArSO JraS@i...ueeeeicuiiieeeiiiee ettt e ettt e e ettt e e e ettt e e e ete e e e e e baeeeeeataeeeesasaseesassbeeesensseeeeannseeans 26



6.2. o YAl T a g I 0 =T o g =] PSPPI 27
R ¥ To [ - [T 29
7.1. 2 o [T o TN o o - TS PSPPI 29
7.2. 2 To [T o TN F=11e (o L3RR 29
7.3. NaCionNalinis tranNSHUOTOJAS ...vviiiiciiiie et e e e s e e e s abe e e e ssbee e e esabeeessnnreeas 30
7.4. ] g LT o T - o [ o IR oY V£ UPR 31
7.5. Mazy bendruomeniy radijo STOTYS .....cuuiiiiiiiie e ettt ee e e e ere e e e e aba e e e e abae e e eabaeesenreeas 31
W - 13 1o R 1= 141 - OO 31
2 dalis. FOTOGRAFIJOS PRADIMENYS.....ccceeeieiiiiimemmnmnsssiniimmerssssssssisssmsesssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssanes 35
e E L R (el e T={ - | 1T P USRI 35
1. VizUAling KOMUNIKACI]@..eeieiiiiei ettt e et e et e e e et e e e e e tte e e e eateeeeensaeesenbaeeeennteeeeanrenas 35
1.1. Y I o] (e < =Y - TSP SPP 35
1.2. £S] o o | - TS PPt 35
1.3. NUOLIAUKY FEIKSIME ... i e e et e e e st e e e st ee e e s abeeeessbaeeessseeeesnrenas 36
1.4. Atvaizdy vaidmuo ir NAUAOJIMAS.....ccuiiieeciiieeccieee ettt ere e e et e e e e ta e e e s arae e e esaraeeeesnreeeeennneeeanan 36
1.5. Bati tinkamu metu, tinkamoje vietoje... Spaudos fotografija........cccceevveiiiiiiiiiiniiiee e, 37
1.6. NUOtrauka Kaip Pri@MONE .....oeiiiiee et e e et e e e st e e e s abae e e sabaeeeenabeeesennreeas 37
1.7. ] 0 0] 1TV =T A o TP IRV 1o - | USSR 38
1.8. Jvairialypé terpé — MUIIMEAI[a ...oeiieciiee e e e e e e s srae e e e sareeeeas 38
DB (V1o 10 =101 o 3 oY 1] o To V4 [l - IS SRS 39
2.1. Tre€daliy tAISYKIB . ..cco e e e e e e st e e et a e e e e b e e e e e abe e e e eateeeeenraeas 39
2.2. I o 1] o 1=t 40
2.3. [T 001 0110 0 T OO P PRSP 40
2.4, o Yo I T YU o) = (U] (o T =4V Ly USSR 40
2.5. Simetrija, rastai ir nelyginiy skaiCiy taiSYKIE.........occuiiiiiiiiie e 40
2.6. JVaIrts MaAtYMO KQMPai..cccuieiiieiiiie ettt e e et e e et e e e et b e e e eabae e e e asbeseessaeeesansseeesansrneanan 41
2.7. 2 F= oo 1Y 4] TSR 41
3. SKaItmMeNniniai fOt0@PAratai...cccciiciiie et e e e e e e re e e et ae e e e abeee e earaeas 43
3.1. (0] oY1= 4T A e X (=T I- 1 USROSt 43
3.2. VAIZAO TSKIKIIS.ce.eveeeniieeiiie ettt sttt e st e s bt e e sabe e sbeessabeesabaesbaeesabaeenns 44
3.3. Q0T o1 U 3= 13t 44
3.4. DIy = {0 0 - TSR PR 44
3.5. RV 1o Lo 5 U1 413U 44
3.6. L@IKIMEBNOS. ..teeiieeeiiee ettt ettt ettt e bt e st e sttt e s a b e e s baeesabeesabeeebaeesabaeebbeenabaesabteesabaeebteenabeeebaeenabeenn 44
3.7. F N U] 0[] 1= o] U U URTPRPN 45
B o o =T o k- | = 1o I K 11 QY 4 - LSRR 46
4.1. AUtOMALiNIS I81ATKYMAS ... . it e et e e st b e e e et r e e e e ar e e e e araeeean 46
4.2. IS @NKSTO PArNKLOS SCENOS ...vviieiiiiiieeiiee e ettt e ettt e e ettt e e e ettt e e e et eeeeeabaeeeesbaeeeestaeaeesbeeeeensseeeeennsenas 46
4.3. Rankiniai ir automatiniai iSIaikymo reZimai........ccueeeeciiiiiceeccee e 47
4.4, RANKINIS IS1ATKYIMAS ...ttt et e et e e e e b e e e e tb e e e eeabeeeseataeeeesteeeeensteeeeenrenas 47
4.5. ISlaikymo reguliavimo pagrindinés SGVOKOS ........uuviiiiiiieiccee et e 48
4.6. o (oY T oF- - | £ TN o 18 o 1) - 1 o F Nt 50



Y o 1LYV IRV =1 (o 1Y 4 o - 1SR UPPRPR 52
5.1. Baltos SPaIVOS DAlANSAS ...veiiiiieee e e e e e e b a e e e e erae e e enrees 52
5.2. SPAIVY SOUIUMAS .eeeiiiiiieiiiiiie ettt ee ettt e e et e e e sttt e e sttt e e e ssateeeesaataeeessbaeeessseeesenssaneesansaeeesansseeesnnsnenenn 53
5.3. Yo ALV oL FoT o [1 4 F= SR 53

Y Y o 1V =Y a1 = TR UPRPRPRN 54
6.1. Dienos (Natliralus) apSVIEIMAS ...ccuueii i e e e e e e e et e e e e eabe e e e e eabeee e e nnes 54
6.2. Ny A0 Le [T oI [0 VAT A L g - [ SR 55
8.3, BIVKSTE ovreeeeeeeeeeeeeee et eee e e e et e e et e e s et e ee e eeeeeeeeeeeeee et e e et e et e s e e eeeeeeans 55

7. FOtografijos ProJEKLAT ..eeicceiiee it e e e e et e e e et e e e et a e e e s rtaeeeertaeeeerraaeeaans 58
7.1. Kada tampama geru fotografu? ... ..cii i e e 58
7.2. oY A =1 - | TP PP PP PPPPPPPP 59
7.3. PeizaZo fotografija, arba pasaulio groZis vienoje nuotraukoje.........cccoecveiiiciieiiicciee e 59
7.4. Renginiy fotografija, arba kaip uzfiksuoti niekada nepasikartosiancig akimirkg .........ccceeeecvveeennnee. 60
7.5. O YAV TR (o] o == - ISP 61
7.6. Sporto renginiy fotografavimas pradedanti@Siems..........cccueieeiiiiiieciiiie e 61
7.7. Pastaty fOtOGrafaVimas .....oi i e et e e e e e e be e e e e narees 61
7.8. NUOLIAUKY tVarKYMAS ... eiiiii it e e et e e e sbee e e e e e e s sabee e e esabeeeessabeeeeennsees 62
7.9. K3 toliau daryti SU NUOTFAUKOMIS? .....ccuiiiiiiiee ettt et e e et e e are e e e ebre e e e enbee e e e eabaeeeennnees 63

T N[ To 1 d = YU T U =1 13 o - ST SR 65
8.1. DI o bATo N o T 1 =T 1u 11 0 F= USSR 65
8.2. 1 Y1 0 L] o =1 V- [ S ST SRR 66
8.3. N VoY 4 (0] (U (o] 4 T -1 TSRS 67

3 dalis. VAIZDO MEDZIAGOS KURIMO PAGRINDAL........ccceerueruererruessessesseeseesssseessessessessessessessasssssssssessessens 69

Jvadas j vaizdo MedZiagos KUMIMG ....cicciiie ettt et ecte e e ee e e et e e e e et e e e e e abeeeeensbeeesensbeeeeasseeeeennseneeensens 69

O N W] o[ o= T (T g T TN 1 o |- PP 69
1.1. Vol o] = Yo ATV | e =1 o Y- (USSR 69
1.2. (T [0 1N (o ' -1 -1 RSP 71
1.3. KOMPIUTEIING @NIMACIJA ciieiiiiiiiieiieiierriitee ettt e e st e e e e e s s abbea e e e e e s ssssbbbaaaeeeessssssssseneeeeesens 71
1.4. Kino festivaliai ir apdovanojimai ........cocuiiiiieiiie et et et e e 72

g ] a1 Y- 1Yo (o 13 PP PR 73
2.1. NG T - 1P PP PPPO 73
2.2, PlaN@S 1ottt ettt ettt b e et s be e e a b e e st e e e bt e e e b et e b beeeate e e baeeeabeesbaeennaeeebteesabeenares 73
2.3. gL 1= - P PSPPSR 74
2.4. FIIMO SEKA e uetee ittt ettt e s bt e sat e s be e s bt e e st e e e bt e e s ate e s ba e e sabeesbae e ateeebaeesabeeeanes 75
2.5. 00110 oo Lo |- S 75
2.6. FIMO FOrMI@tai.cceeeeeieiiiee et ettt et sab e e st e e sbbe e sabeesbteesabeesabeeesabeesnees 75

T N 1 aTo I == 10017 o T i = T 13V L= PRSP 76
3.1. TESEINMUIMIAS . e annnn 76
3.2. Tre€daliy tAISYKIE ....eeee e et e e e e e et e e e et ae e e e e re e e e eraee e earees 76
3.3. Trecdaliy taiSyKIE di@lOZUOSE .....cc.eeviiieeeeee ettt e e tae e e e be e e e e teee e e aneas 77
3.4. Filmavimo kampo ir Krypties reguliaVimas.........coccveeiieiieeiceiiee et e e e e e e e 77
3.5. Y SV T o L o F- 1= | SRR 77



4.  Filmo gamyba — nuo siuZeto idéjos iki pristatymo ZilroVamsS........ccceevecieeeiicieee e esree e ereee e 78
4.1. YU 2=] ol o =] - [P USSRt 78
4.2. 1 To N =10 01V o Jo T =T -7 T PSPPI 78
4.3. SCENANIJUS 1T SANTIAUKA . .viieiiiiieecceee sttt e e et e e e et e e e e et e e e e ebteeeeebaeeeesnsteeeesstaeeesassaeesannes 79
4.4. 10 0 TNV o - 1P SP PP 80
4.5. Baigiamieji filmMO darbai.....cc..eeeiciiee e e et eeaba e e e e nreeas 84
4.6. [ AT o 110 1 O PRUPSRR 84

LT 11 aTo Xy g oY 0] =1V 4 o - L3PPSR 87
5.1. |1V Lo = LRI 87
5.2. AV 1o (o I - 1V 0 1 T SRR 87
5.3. Filmo montavimo programy darbo aplinka .........c..eeeeiieiiiciiieecee e 87
5.4. Y =Te b T <o T =T 110 s T TSRS 88
5.5. Y Lo T a1 = 1V T g - LS PP PP P PP PPPPPPPIOR 88

Y -1 2 Fo T o o] 114 = -SSP 90
6.1. T N =] o] 4 7= V.2 Y RSP 90
6.2. TR = T 01 L= VTV PSPPI 90
6.3. Tal =Y Y TR Yol YoV - [ TSP SPP 91
6.4. (o] (0 g 1T a T o T I 1 0o T-  SSPT 92

[0 oY g0 aF= ol Te TR - 1T 1 - PSPPSR 93



1 dalis. GARSO JRASYMO IR ATKURIMO
PAGRINDAI

Jvadas j garso leidyba

Visi klausomés muzikos ar radijo, lankome koncertus ar triukSmingus vakarélius. Kartais vien dél
prastos garso kokybés pasilinksminimas atrodo nevykes. Garsintuvai skleidZia kurtinantj garsg arba,
priesSingai, negirdime ZodZiy, trikinéja garsas. Kadangi garsg suvokiame klausydami, labai svarbu,
kad tas garsas bity malonus ausiai. Siuolaikinés technologijos ir jvairios garso jraSymo priemonés
leidzZia atkurti jprastinés kokybés garsg. Dalyvaudami kursuose, suzinosite viskg, kg apie garso kari-
ma turi Zinoti garso specialistas. Garso profesionalo laukia nelengva uZduotis — mechaniniu arba
elektroniniu badu jrasyti garsg, kai reikia, jj pakeisti, ir galutinj rezultatg pateikti klausytojui. Tai labai
kdrybinga uZduotis, nes yra jvairiy jraSymo budy, priemoniy, kurie kartu su garso takeliy derinimu
leis jgyvendinti jvairius sumanymus. Be kity dalyky, turétuméte suzinoti apie garso jrasymo forma-
tus, analoginius ir skaitmeninius daugelio takeliy jraSymo, kompiuterinius jrenginius, kitas priemo-
nes, kuriomis galima keisti garsg (pavyzdziui, kompresorius, ribotuvas, ekvalaizeris), taip pat apie
galios stiprintuvus. Be to prireiks ir darbo kompiuteriu jgidZiy. Siame pradmeny kurse i$moksite
viska, taip pat radijo laidy rengimg ir pateikimg. Baige kursa, galésite pasakyti, kuo skiriasi interviu
nuo reportazo, zZinosite, kaip redaguoti Zinias ir busite susipaZine su jvairiais radijo laidy Zanrais. Pa-
grindinis Sio kurso tikslas — jsisavinti ir puikiai suprasti darbo radijuje eigg, pagerinti skaitmeninius jgu-
dZius ir skatinti klrybiskuma, supazinti su darbu Ziniasklaidoje. Apskritai, iSmoksite kirybinés veiklos
pagrindy, kurie galéty praversti dirbant bendruomenés radijo stotyje ar rasant vietos laikrasciui.

1. Garsas

1.1. Apibrézimas

Garsas — tai bendriné sgvoka, turinti kelias reikSmes. Jis gali reiksti tiek pacias garso bangas, tiek ir
subjektyvyjj garso suvokimg. Remiantis Siy dieny fizika, garsas yra banga, sklindanti tamprioje terpé-
je ir susijusi su mechaniniais virpesiais.

1 pav. Garso sklidimas

Garso Saltinis gali bati bet kas, kas terpéje sukuria mechaninius virpesius. Juos skirstome j pirmi-
nius ir antrinius garso Saltinius.

1.1.1. Pirminiai garso Saltiniai

Dazniausiai tai tampris kietieji klinai — stygos, virbai, plokstelés ar vamzdziai. Taip pat garsg su-
kelti gali nepastovis slégio skirtumai — sprogimai, véjas, automobilj aptekantis oro srautas ir pan.
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1.1.2. Antriniai garso Saltiniai

DaZnai pats garso $altinis sukuria tokig silpng garso bangg, kad jg vargu ar isgirstume, taciau jo
sukeltas garsas susiduria su garsui laidZiu ir virpanciu kiinu, kuris ir sustiprina garsa. Sis antrinis k-
nas ir yra antrinis garso Saltinis. Antrinio garso 3altinio pavyzdZiu galéty bati muzikos instrumentas,
o tiksliau jo virpantis korpusas.

1.2. Garso savybés

Remiantis jvairiy tyrimy duomenimis, Zmogus 16—20 000 Hz daznio mechaninius virpesius suvo-
kia kaip garsa. MaZesnio nei 16 Hz daZnio garsas vadinamas infragarsu, o didesnio nei 20 000 Hz
daznio garsas — ultragarsu.

1.3. Stiprumas

Kaip ir bet kokia banga, taip ir garso banga yra energijos srautas, kurj pernesa virpancios tos ter-
pés dalelés. Energijos srautas nusakomas pagal tai, kiek garso energijos tenka pavirSiaus vienetui
per laiko vieneta.

Ausys nevienodai jautrios skirtingiems garsy dazniams. Stai kodél esant skirtingiems daZniams
kinta girdimumo slenkstis.

1.4. Garso aukstumas

Garso aukstumas priklauso nuo garso bangy, sklindanciy kurioje nors terpéje daznio (didesnis
garsas atitinka aukstesnj daznj). Todél daznis yra objektyvus garso aukStumo matas.

1.5. Tonas

Galime atskirti jvairius muzikos instrumentus net tada, kai jie skamba tuo paciu dazniu. Lygiai taip
pat skiriame Zmoniy balsus, nors jie giedoty tg pacig natg. Taip yra dél to, kad jy balsuose pastebime
individualius atspalvius — tonus.

1.6. Garso sklidimas

Garso, kaip ir kiekviena kita banga yra virpesiy sklidimas kurioje nors terpéje. Pazymésime, kad
garso sklidimas galimas tik tokioje medziagoje (ore, dujose, skystuosiuose ar kietuosiuose kiinuose),
kurioje gali sklisti virpesiai. Garsas negali sklisti vakuume, todél kosmose negirdétume ir sprogimo ar
erdvélaivio variklio.

Garso banga netenka energijos skirtingose medziagose skirtingais budais. Kitaip sakant, ji suge-
riama skirtingu mastu skirtingose medziagose. Kiekviena medziaga mazina garso intensyvumg, ski-
riasi tik slopinimo dydis. Garsiy garsy atveju slopimas dar labai priklauso nuo daznio. Aukstesni gar-
sai yra sugeriami labiau negu Zzemesni. Stai kodél, kai kaimynas u? sienos klausosi trankios muzikos,
tegirdime Zemg, ritmingg garsg. Garso izoliacijai tinkamiausios tos medziagos, kuriy net nedidelis
kiekis sugeria daug energijos. Geriausia garso izoliacija yra vakuumas arba tuscia erdvé.

1.7. Sklidimo greitis

Esant 0°C temperatirai, normalaus slégio ir drégmés sglygomis, garso sklidimo greitis yra
331,5 m/s, o esant 15°C greitis iSauga iki 340 m/s. Skysciu garsas sklinda greiciau negu dujomis. JG-
roje Sis greitis didesnis nei gélame vandenyje, ir didéja sulig gyliu.
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1.8. TriukSmo ir signalo santykis

Veikiancio stiprintuvo dalyse elektros jtampa sukuria chaotiSkg Snypstima, kurj vadiname triuks-
mu. TriukSmas blogina garso kokybe, nes prisideda prie naudingo signalo. TriukSmas girdimas kolo-
nélése muzikos pauziy metu. Todél triukSmo ir signalo santykis yra svarbus parametras aukstos ko-
kybés garso jrasyme.

Kalbant i$ techninés puseés, jj sudaro signalo (informacijos) ir foninio triukSmo jtampy santykis.

Nustatant triukSmo ir signalo santykj, naudojama logaritminé decibely skalé. Santykis matuoja-
mas decibelais.

1.9. Dinamiskumas

Tai perdavimo kanalo gebéjimas tiksliai perduoti jvairios amplitudés signalg ir iSreiskiamas kaip
santykis didZiausios kokybisko signalo vertés ir ,tylos” signalo didZiausios vertés. Garso sistemos
dinamineé sritis i$ virSaus priklauso nuo stiprinimo, o i$ apacios nuo triukSmo lygio. Kurios nors garso
sistemos dinamiSkumas (taip pat ir garso kokybé) bus tuo geresnis, kuo didesnj stiprinimg ir mazesnj
triukSmo lygj ji tureés.

Lenteléje pateikti jvairls praktiskai sutinkamy garsy stiprumo pavyzdziai. Lenteléje decibelai (dB)
nustatyti iSmatavus garso slégio lygj.

dB | Garso saltinis ir atstumas nuo jo

194 | Teoriné garso bangos riba esant 1 atmosferos slégiui

180 | Rakety varikliy gausmas 30 m atstumu. Krakatau ugnikalnio iSsiverzimas j 160 km aukstj

150 | Reaktyvinis variklis 30 m atstumu

140 | Sdvis 1 m atstumu

120 | Skausmo slenkstis, traukinio jspéjamasis signalas

110 | Motociklo variklis uz 5 m; grandininis pjaklas uz 1 m

100 | Pneumatinis kdjis uz 2m; diskotekoje

90 | TriukSmingos dirbtuvés, sunkiasvoris sunkvezimis uz 1 m

80 | Dulkiy siurblys uz 1 m, judrioje gatvéje piko metu

70 | Intensyvus eismas uz5m

60 | Biure ar restorane

50 | NetriukSmingame restorane

40 | Gyvenvietéje naktj
30 | Visiska tyla teatre
10 | Zmogaus alsavimas uz 3 m

0 Zmogaus girdimumo slenkstis (esant gerai klausai). Skrendantis uodas uz 3 m.

,x Mokomeés pazinti garsus
1. ISklause keletg garso pavyzdZiy, pabandykite nustatyti jy daznj. Galite naudoti tam tikras is-
maniojo telefono programéles.
2. )vertinkite jvairiy garso jrasy triukSmo ir signalo santykj bei dinamiskuma.


http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=L%C3%B6v%C3%A9s&action=edit&redlink=1
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2. Garso apdorojimas

2.1. Analoginiai ir skaitmeniniai signalai

Analoginiy signaly forma ir amplitudé \
nuolat kinta.

Skaitmeniniai signalai sudaryti iS impul-
sy seky, skirtingai nei analoginiai signalai,
kurie buna tolydiniai.

Vadinasi, suskaitmenintas garsas nie-
kada nebus visiSkai tapatus analoginio
garso signalams, jis yra tik analoginio si-

gnalo modelis. Kadangi garsas gali bati
skaidomas j begale laiko momenty, nega-
lima jraSyto tokio kiekio garso modeliy.
DaZnai pasitaiko, kad suskaitmenintas
garsas, netgi neatstojantis pradinio analo-
ginio garso, skamba uz jj geriau ir kokybis-
kiau, taciau reali jo kokybé néra geresné.
Taip yra dél didesnio triukSmo ir signalo

2 pav. Analoginio signalo (raudona kreiveé)
skaitmeninimas (mélyna lauzte)

santykio bei didesnio dinaminio diapazo-
no.
Skaitmeninis garsas turi tokius poZzymius:

- atsparus temperaturos ir jtampos svyravimames stiprintuve;
- ganétinai atsparus perdavimo kanalo triukSmams;

- didelé signalo perdavimo sparta;

- galimybé neribotai kopijuoti neprarandant kokybés;
- didesnis triukSmo ir signalo santykis bei dinaminis diapazonas;

- signalai neiSkraipomi;

- skaitmeninis signalas jautrus duomeny praradimui, todél naudojamos koreguojancios grandi-

neés;

- signalai apdorojami sudétingomis grandinémis.

2.1.1. Garso skaitmeninimas

Skaitmeninant garsg, analoginiai signalai yra pakeiéiami j atskiry impulsy laiko sekas.
Amplitudés reikSmiy informacija perduodama dvejetainiy kody sekomis. Procesg sudaro keturi
zingsniai, vadinami impulsine kodo moduliacija (angl. PCM).

| Kvanta-
* Imciy hlokas .van 2
vimas

{

Analodinis sianalas

Keitiklis e ?
analogas
» mas »
- skaicius g)
1

i

Skaitmeninis signalas

3 pav. Garso skaitmeninimo eiga
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Skaitmeninimo kokybe lemia du veiksniai:

- diskretizavimo daZnis: kaip daznai imama ir matuojama nuolat besikeic¢iancio signalo dalis (im-
Ciy skaicius per sekunde);

- skil¢iy skaicius: dvejetainiy skilciy skaicius, nusakantis signalo skaitmeninimo skyra ir tuo paciu
kokybe.

Imtys

Nustatytais laiko momentais matuojama analoginio signalo amplitudé. Sios vertés dar netinka
skaitmeniniam apdorojimui, nes gaunama informacija yra tolydiné.

Signalas gali bati visiSkai atkurtas, jeigu diskretizavimo daznis yra bent du kartus didesnis nei
auksciausio daznio signalo komponento. Tg nesunku suprasti.

- e 4 pav. Diskretizavimo imtys

Zmogaus klausos daZniy sritis yra tarp 16—20 000 Hz. Vadinasi, didZiausias girdimojo analoginio
signalo daZnis yra 20 000 Hz. Kadangi diskretizavimo daZnis turi buati maziausiai dvigubas, vadinasi,
jis tureéty siekti 40 000 Hz, reiskia, per sekunde turi bati atliekami 40 tdkst. signalo amplitudés mata-
vimy. Remiantis ,Hi-Fi“ standartu, skaitmeninimo daznis turi bati 44 100 Hz, taciau profesionaliaja-
me skaitmeninime pasitaiko ir 48 kHz, 96 kHz ar netgi 192 kHz.

Zinoma, kuo $is daZnis didesnis, tuo geresné garso kokybé.

Kvantavimas

Pirmasis skaitmenizavimo Zingsnis yra kvantavimas. Jo metu kiekvieno laiko tarpsnio signalo
amplitudés iSmatuotoji verté tam tikru masteliu pakei¢iama sveikuoju skai¢iumi. Kuo mastelis di-
desnis, tuo tiksliau gali bati paskui atkurtas garsas. Siuolaikinés garso plok$tés naudoja 16—24 bity
kvantavima, taciau pagal ,Hi-Fi“ standartg pakanka ir 16 bity.

Analoginio signalo pakeitimas skaitmeniniu

Trediojoje garso skaitmeninimo pakopoje ankséiau iSmatuotosios vertés jraSomos pagal tam tikrg
skaitmeninj algoritma. Siame etape reikimés pateikiamos desimtaine sistema.

Signalo kodavimas

Jo metu momentinés deSimtainés imciy vertés verciamos j dvejetainius kodus.
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2.2. Kompiuterio garsas, garso ploksté

Pagrindinis kompiuterio garso jrenginys yra garso ploksté. IS visy garso plokstés funkcijy pagrin-
dinés yra dvi, leidZiancios atkurti skaitmeninius garso jrasus bei skaitmeniniu badu jrasyti kalbg ar
kitus garsus. Norédami jrasyti tikrai kokybiskg garsg, profesionalls naudotojai turéty jsigyti tokias
garso plokstes, kurios atitikty jy specifinius poreikius, tai galioja ir skaitmeninimo programoms.

2.2.1. Suspausto ir nesuspausto garso formatai

»WAV“ formatas yra vienas i$ pagrindiniy skaitmeninio garso rinkmeny formaty. PrieSingai nei
»MP3“ir kiti duomeny formatai, ,, WAV formatu jrasyti garso duomenys nebina suglaudinti.

2.3. Garso jraSymas

2.3.1. Kaip jrasyti garsg interneto priemonémis

Vocaroo yra labai paprasta nemokama interneto progra-
meélé su paprasta darbo aplinka, kurioje be vargo galite sukur-
ti trumpy jrasy net nemokédami angliskai. Jrasu galite dalin-
tis, jj bet kur jkelti ar atsisiysti jvairiais garso formatais. O ge-
riausia tai, garsg jraSyti galima net neuzsiregistravus!
(http://vocaroo.com/)

SoundCloud yra profesionali garso jrasy dalijimosi svetai-
né, kurioje uZsiregistravus galima laikyti garso jrasus ir jais

[~
s
.

dalintis. Be to, SoundCloud yra ir garso
jraSymo internetiné programa, kurioje
be vargo galésite jrasyti kg tik panoréje,
o tam uzZteks vien kompiuterio mikro-
fono. Sioje programoje galite laikyti
dviejy valandy trukmeés garso jrasg vi-
siskai nemokamai.
(https://soundcloud.com/)

. Po trumpos registracijos Audioboo taip pat yra nemo-
a U d | OQ Boo kama garso jradymo, laikymo ir dalijimosi programa in-

ternete, kurioje galima gana greitai sukurti iki 5 minuciy
trukmés garso jrasa. Turbut patogiausia tai, kad jrasyma galima sustabdyti ir véliau testi, kada pano-

réjus. Baigus jrasg, jj galima paskelbti socialiniuose tinkluose ,Twitter”, , Facebook”, , Tumblr” ir
pan. (https://audioboo.fm/).

ﬁAUO'OPAN

Audio Pal turi iSskirtine savybe, - iki 1 min.
trukmés jrasg galite sukurti ne tik internete,
bet ir savo mobiliuoju telefonu, o nuoroda j
jrasy ir kt. platinimo ar saugojimo duomenys
jums bus iSsiysti e. pastu.
(http://audiopan.com/)



http://iothu.sharedby.co/eca2d8b5750bc009/?web=af8488&dst=http%3A//vocaroo.com/
http://vocaroo.com/
http://iothu.sharedby.co/eca2d8b5750bc009/?web=af8488&dst=http%3A//soundcloud.com/
http://iothu.sharedby.co/eca2d8b5750bc009/?web=af8488&dst=http%3A//soundcloud.com/
http://iothu.sharedby.co/eca2d8b5750bc009/?web=af8488&dst=http%3A//audioboo.fm/
https://audioboo.fm/
http://audiopan.com/
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Record MP3 jau pats pavadinimas sufleruoja,

O Record Mp3 kad galésite jradus jradyti ,MP3“ formatu. Sia
s ' ' ' | programa labai paprasta naudotis.

(http://www.recordmp3.org/)

0 00

Vaizdine medZiagg ir instrukcijas apie minétg
garso jraSymo programa vengry kalba rasite
http://www.youtube.com/watch?v=4rjOvypLOy0

2.3.2. Kaip jrasyti garsg kompiuteryje

'Y, Garsas - Garso jra$ymo pr... Q|§|@ Norédami kompiuteryje jrasyti garsg, naudokite garso jra-
Falas Redagavimas Efektsl Zinynas Symo programa: ,,Visos programos > Reikmenys > Pramogos
— > Garso jraSymo priemoné”. (,Windows 7“ atveju ,Visos
000sek. [ | 0.00 <. programos > Reikmenys > Garso jraSymo priemoné”). Bus

| atverta garso jraSymo programa.
- - Garso jraSymas pradedamas raudonu mygtuku, o stab-

domas mygtuku - Jraso atkdrimas paleidziamas mygtuku

>

Jrasas gali bati pajvairintas garsumo, grojimo greicio, atbulinio grojimo efektais. Efekty meniu pa-
sirinkite norimg efektg ir perklausykite jrasg su juo.

2.3.3. Garso jraSymas skaitmeniniu garso jraSymo jrenginiu ,,Zoom
H1Vv2“

,Zoom H1“ jrenginiuose yra du mikrofonai su X ir Y sgranka. Siuo diktofo-
nu pokalbius, konferencijas ar savo asmenines pastabas galima jrasyti
»WAV“ir ,MP3“ formatu. Jo 2 GB talpg galima padidinti papildoma ,,Mic-
ro SD“ kortele. JraSyta medziagg galima tuoj pat iSklausyti per jtaisytus
garsiakalbius, neprijungus prie kompiuterio. ,,Zoom H1“ skaitmeninis dik-
tofonas tinka ir stereo jraSams. ApSviestas ekranas leidZia lengviau tvar-
kyti duomenis ir pasirinkti nustatymus. Siame diktofone yra USB jungties
ir mikrofono jvadai.

Jvadine vaizdine medzZiaga galite paziureti
http://www.youtube.com/watch?v=cLvESdIgHAk . Naudotojo vadova
rasite http://www.zoom.co.jp/downloads/h1/manual/

2.4. Garso jrasy montavimas

Pagrindiniai garso jraSsy montavimo veiksmai yra karpymas ir maisy-
mas. Garso jrasy karpymas — tai pasirinkty jraso daliy pasalinimas arba jy
perkélimas j kitg rinkmena.

Maisymas — kai vienas garsas pridedamas prie kito taip, kad abu garsai
iSlikty girdimi. Tai daznai naudojama radijo laidose.Vienas garsas gali bati
garsesnis uz kitg, pavyzdziui, kad foniné muzika skambéty tyliau negu Zzmogaus kalba.



http://iothu.sharedby.co/eca2d8b5750bc009/?web=af8488&dst=http%3A//www.recordmp3.org/
http://www.recordmp3.org/
http://www.zoom.co.jp/downloads/h1/manual/
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2.5. Garso isvesties jrenginiai

2.5.1. Garsiakalbiai, garso kolonélés

Pradékime nuo labiausiai paplitusio elektroakustinio keitiklio, — placiai taikomo dinaminio garsia-
kalbio, kuris veikia prieSingai, nei dinaminis mikrofonas. Signalo elektros srové, tekédama Sio jtaiso
viduje nuolatiniame magnetiniame lauke esancia rite, jg privercia judéti. Prie Sios rités pritaisius
laisvai judancig membrang, ji rités judéjima perduos orui ir sukurs signalg atitinkantj garsa.

Membr N / Korpusas

Rite e \\\\>\

“Z

Magnetas

5 pav. Dinaminis garsiakalbis

Kadangi vienas garsiakalbis negali vienodai gerai atkurti Zemo, vidutinio ir aukSto dazniy signaly,
garso kolonélése montuojami jvairaus dydzio ir tipo garsiakalbiai. Didieji uztikrina tolygy Zemo tono
garsy (nuo 20 Hz iki 400—600 Hz) atklrimga. Vidutinio dydZio garsiakalbiai (10—20 cm skersmens)
tinka vidutinio daZnio garsams (~400—6000 Hz). Mazi garsiakalbiai ,Svilpukai“ skirti atkurti aukstiems
garsams.

IS pirmo Zvilgsnio atrodo viskas labai paprasta, taciau reikia filtry, kurie kiekvieno tono signalg
nukrepty j tinkama garsiakalbj. Cia pasitaiko netikslumy. Be to, garso kokybé labai priklauso nuo
kolonélés dézés turio, jos angy konstrukcijos. InZinieriai kolonéles bando beaidése patalpose ir sie-
kia, kad jos tolygiai atkurty garso daznius ir maloniai skambéty. Tai ypac svarbu studijoje naudoja-
moms garsiakalbiy sistemoms.

2.5.2. Ausinés

Garso ausinése ir garsiakalbiy sistemose jspudis skiriasi. Ausinése garsui néra erdvés, todél garsas
skamba aiskiau ir steriliau. Akustiné sgveika ausinése yra minimali, o garso skambéjimas kolonélése
priklauso ir nuo jy iSdéstymo bei patalpos dydzio.

Ausinés gali bati atvirosios ir uzdarosios. UZsidéjus ausines, garsas perduodamas tiesiai j ausis, o
triukSmas i$ aplinkos slopinamas. Siekiama, kad ausinés atkurty visg garsy spektrg su kiek jmanoma
mazesniu netolygumu ir be isSkraipymuy.

Ausines buty galima pavadinti svarbiausiu ar bent
naudingiausiu jtaisu dirbant su garso jrasais, nes leidzia
iSvengti iSorinio trukdancio triukSmo. Jos reciau naudo-
jamos studijoje redaguojant jrasus, taciau nepamaino-
mos jy klausantis ar ieSkant. Jrasai perklausomi netruk-
dant kitiems studijos darbuotojams.

Mokomeés garso apdorojimo

Nustatykite, kurie garso jrasy pavyzdziai daugiau suglaudinti, o kurie maziau.

ISklausykite garso jraso per garsiakalbj ir su ausinémis. Kokius girdite skirtumus? Kokie yra Siy
jrenginiy pranasumai ir trikumai?

X
1.
2.
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3. Garso jraSymo priemones

3.1. Garso perdavimo grandiné

ISVESTIES
IVESTIES |RENGINIAI APDOROJIMO |RANGA LAIKMENOS IRENGINIAI
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6 pav. Garso perdavimo grandinés elementai

Siame paveikslélyje parodyti pagrindiniai garso perdavimo jrenginiai. Juos galima suskirstyti j ke-
turias grupes: jvesties jrenginiai, garso signaly apdorojimo jranga, laikmeny ir iSvesties jrenginiai.

IS jvesties jrenginiy signalas perduodamas apdorojimui. Jvesties jrenginiy pavyzdys gali bati mik-
rofonai, optiniai jrenginiai (CD, DVD), vaizdo, juosty grotuvai, diktofonai, telefonai ar fotoaparatai.

Garso signaly apdorojimo jrangos pavyzdziai: pradiniai stiprintuvai, maiSytuvai, korektoriai, tono
valdikliai, namy kino stiprintuvai, kompiuteriai, garso jrasy redagavimo priemonés ir t. t.

Laikmeny jrenginiams priskiriamos optinio, magnetinio jrasymo sistemos, standieji diskai, elekt-
roninés atmintinés.

ISvesties jrenginiai gali bUti ausinés, garsiakalbiai, garso kolonélés, stereofoninés garso sistemos.

Kiekvienoje garso perdavimo grandinéje visada blna pradzios ir pabaigos taskas.

3.2. Mikrofonai

Kad garsas sklisty, jam reikalinga terpé. PavyzdZiui, kai garso Saltinis yra Zmogaus balsas, balso
stygos sukelia oro daleliy virpéjima. Sj garsa galima i$saugoti tik jradius momentinj slégj, trukme,
daleliy judéjimo greicio ir daznio pokycius. Mikrofono membrana garso energijg pakeicia mechani-
ne, kuri po to paverciama elektros energija.

3.3. Jungiamieji laidai

Garso technologijy srityje daug diskusijy kyla apie jungiamuosius laidus. Juose tikriausiai sunkiau-
sia susigaudyti.
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3.3.1. Asimetriniai kabeliai

SAVAVAVAVA

1. Ekranas

Paprasti asimetriniai laidai (su ekranuotu laidininku) naudojami visur, kur reikia perduoti mazo
galingumo signalus.

Tokie laidai dazniausiai taikomi:

- muzikiniy instrumenty iSéjimuose, Asimetrinis kabelis

- instrumenty bei garso efekty sistemy sujungimames, M
- maiSikliy jéjimy ir iSéjimy sujungimams. * i *

Asimetrinés sistemos jautriai reaguoja tiek j Zemo, tiek j
auksto daznio trikdZius. Butent dél Sios priezasties instrumen-
ty signalams perduoti galima naudoti tik palyginus trumpus asimet-
rinius kabelius. llgesniems kabeliams taikomi simetrinimo transformatoriai.

3.3.2. Simetriniai kabeliai

WRVAVAVAVAY
SAYAVAVaYa

1. Ekranas -

Dvigysliai ekranuoti kabeliai (dazniausiai vadinami mikrofoniniais kabeliais) naudojami, kai svarbu
apsisaugoti nuo trikdziy. DaZniausiai simetriniais kabeliais signalai perduodami didesniais atstumais.

Scenoje galios stiprintuvai ir proZektoriai spinduliuoja daug Zamadazniy trikdziy, kuris lengvai pa-
tekty j ilgus kabelius.

Silpny (mikrofono) signaly atveju skirtumas tarp simetrinio ir Simetrinis kabelis
asimetrinio kabeliy juntamas labai aiskiai. Kabeliai smarkiai
veikiami mechaniskai, todél jie turi bati patvaris, — ir lankstis,
ir atsparts mechaniniams pazeidimams.

3.3.3. Garsiakalbiy kabeliai

Garsiakalbiy kabeliai turi bati tinkami perduoti didelio galin-
gumo signalus visame garso dazniy ruoze. Tam reikia tinkamo
skerspjavio ir cheminés sudéties variniy laidy. Paprastai iki
400 W galios ir 10 m ilgio kabeliams naudojami 1,5 mm? skersp-
javio laidai. Jeigu laidai ilgesni, tuomet praktiskiau naudoti 2,5 mm? skerspjavio laidus.
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3.4. Garso maisiklis

mna 11.’1(! ourPuT

c
e

cce
€

'S
o ('5 l,

el e
'cee ¢

o —f—
[

R ol e ool al o

4

B

i
el

oce

©
c

o|={\£
c

=b6nce
£

&
3
e
-

=
3

=

oll
2
<
ofl
ol

Garso maisiklis (arba mikseris) — tai garso daznio stiprintuvas, turintis keletg jéjimy, leidZianciy
vienu metu gauti garso daznio signalus i$ dviejy ar daugiau 3altiniy pasirenkamu santykiu. Slankvar-
Zémis galima nustatyti norimg jeinanciy signaly lygj. Garso maisiklis gali bati naudojamas studijoje ar
vieSuose renginiuose, taip pat be jy neapsieina nei profesionalis muzikantai, nei mégéjai.

Skiriami 3 pagrindiniai jy tipai:

- analoginiai maisikliai. Tokie maisikliai tinka tik analoginiams signalams, signalai nekeiciami j
skaitmenine forma, todél netinka kompiuteriui;

- skaitmeniniai maisikliai. Juose yra ir skaitmeniniy, ir analoginiy signaly jéjimai. Signalai mai-
Siklyje pakei¢iami j skaitmeninius, apdorojami skaitmeniniu badu ir vél gragzinami j analogine
formg;

- naujuose analoginiuose maisikliuose yra USB ir ,,FireWire” garso sgsaja.

3.5. Stiprintuvai

Stiprintuvu gali bati vadinamas kiek-
vienas jrenginys, kuriuo galima padidinti
signalo lygj. Pagrindiniai garso stiprintuvy
tipai: dviejy kanaly stiprintuvas, stiprin-
tuvas su keliais jéjimais, maisiklinis stip-
rintuvas, daugiakanalis (namy kino) stip-
rintuvas, galios stiprintuvas, didelés galios
garso stiprintuvas.

3.6. Garso ploksteé

Garso ploksté — tai kompiuterio iSplé-
timo ploksté, kurioje jeinantis garso si-
gnalas apdorojamas pagal programy nuo-
statas. Pagrindinés jos naudojimo sritys
yra jvairialypés terpés programos, vaizdo

......

Daugelyje Siuolaikiniy kompiuteriy garsas apdorojamas pagrindinéje plokstéje, bet senesniuose
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kompiuteriuose ja reikia jdéti atskirai. Profesionalai daznai jsigyja papildomas geresnés kokybés gar-
so plokstes.

Garso plokstéje yra skaitmeninio-analoginio ir analoginio-skaitmeninio signaly keitikliai, todél jei-
nantys analoginiai signalai kei¢iami j skaitmenine forma, o iSeinantys skaitmeniniai signalai kei¢iami j
analogine.

Pagal ,Microsoft” PC 99 standartg daugumos po 1999-yjy mety pagaminty garso ploksciy iSvady
Zymimi Sitaip:

Spalva Paskirtis
RozZiné Analoginis mikrofono jéjimas.
Zydra Analoginis jéjimas.

Sviesiai zalia ||Pagrindiniy garsiakalbiy ar ausiniy analoginis i$&jimas.

- Juoda Galiniy garsiakalbiy analoginis iSéjimas (esant 4.0 ir daugiau kanaly).

Sidabriné Soniniy dazniy garsiakalbiy analoginis i$éjimas (7.1 kanaly)

S/PDIF skaitmeninis iSéjimas (kartais naudojamas, kaip analoginis iséjimas ir

OraniZiné e e v . .
prie jo jungiami Zemuyjy ir vidutiniy dazniy garsiakalbiai).

3.7. Kompiuteris

Jrasant garsa, kompiuteris atlieka kur kas svarbesnj vaidmenj, nei vien tik kei¢ia analoginius signa-
lus j skaitmeninius ir atvirkséiai. Naudojant jvairig programine jrangg kompiuteris gali virsti virtualia
garso studija. Gali biti naudojami:

- garso jrasy rengimo programos;

- virtualieji efektai;

- virtualieji instrumentai;

- garsy bibliotekos ir garsy pavyzdziai.

3.8. Paprastos skaitmeninés radijo stoties sandara

Atkdrimas

Kompiuteris su
garso plokSte

MP3 grotuvo
Mikrofonas progr. jranga (P|)
Transhacijos
jradymo P}

l/” CD grotuvas
Radijo valdymas

7 pav. Paprasta radijo stotis o

ll Slystuvas {FM

,x Mokomeés jrasyti garsg \_-/‘

1. Jkelkite garso jrasg j kompiuterj, atverkite su garso redagavimo programa ir jj iSklausykite.


http://hu.wikipedia.org/wiki/S/PDIF
http://hu.wikipedia.org/wiki/Digit%C3%A1lis
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4. Mikrofonai

Tam, kad galétuméte jrasyti, sustiprinti ar kaip kitaip elektroniniu badu valdyti renginio garsg,
pirmiausia jj turite pakeisti elektriniu signalu. T3 daro garso sistemos elementas, vadinamas mikro-
fonu (kaip minéjome anksciau, jame garso bangy energija ver¢iama j elektros signalus).

PaprascCiausio dinaminio mikrofono veikimo principas yra toks pat, kaip ir jprastinio garsiakalbio,
skiriasi tik jy matmenys.

4.1. Mikrofony skirstymas

4.1.1. Mikrofony skirstymas pagal garso keitimo j elektrinj signalg principa

DaZniausiai naudojami mikrofonai yra skirstomi taip.

4.1.1.1. Dinaminiai mikrofonai

e

Dinaminis =< =2 \ox . Siy mikrofony veikimas grindZiamas elektromagne-
Magne'ts;s" f— < tinés indukcijos reiskiniu, kai magnetiniame lauke ju-
‘ : danciu laidininku pradeda tekéti elektros srové. Dina-
miniy mikrofony diafragma sujungta su rite, galincia
judéti mikrofono magnetinés sistemos lauke. Garso
bangos privercia virpéti diafragmg ir rite. Dél rités lai-
dininko sgveikos su magnetiniu lauku, ritéje atsiranda
garsg atitinkanti elektros srové, kuri po to sustiprina-
ma. Mechaniniai ir elektriniai balso rités parametrai ne
: 31:‘;'?1},';’;,7‘"’ - visada atitinka pageidaujamus. Dél Sios priezasties,
mikrofone daznai montuojamas specialus transforma-

torius, simetrinantis ir pataisantis iSéjimo signala.
Dinaminiai mikrofonai dél jy paprastumo ir patikimumo, stiprios konstrukcijos ir geros garso ko-

kybés paplite bene labiausiai.

mikrofonas

Diafragma

Geal il
Gare;qI hangosy
kil -

Membrana

+ Signalo iéejimas,

4.1.1.2. Kondensatoriniai mikrofonai

Kaip galima spresti i$ pavadinimo, kon-
densatoriniai mikrofonai yra ne kas kita, kaip
B kondensatorius su oro garso izoliacija ir keliy
Signalo pikofarady (pF) talpa (labai maza). Vienas
isejimas mikrofono pavirSius yra diafragma, — daz-

niausiai plastikiné plévelé, padengta metalu.
L alh . Kitas pavirSius daromas iS metalizuotos ke-
Garso bangos-# - .
¥ Iﬁu i ramikos.

Diafragma _ Prie tokio kondensatoriaus prijungiama

(prieking plokStefe nuolatinés sroveés jtampa. Garso bangos su-
L kelia diafragmos judéjima, todél kinta at-
stumas tarp kondensatoriaus pavirsiy, tuo
paciu kinta kondensatoriaus talpa ir jtampa
jame. Sios jtampos svyravimas atitinka garso bangas. Deja, gautas elektros signalas labai mazo ga-
lingumo, todél visuose kondensoriniuose mikrofonuose jtaisomas pradinis stiprintuvas. Tokiy mikro-
fony garso kokybé kur kas geresné nei dinaminiy, nes prie diafragmos neprijungta sunki rite, todél
garso impulso perdavimas yra kur kas tikslesnis.

Kondensatorinis

v.||‘
S
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Kadangi kondensatoriniai mikrofonai néra tokie atsparis smuigiams ir aplinkos pokyc¢iams (tem-
peratlrai, santykinei drégmei), kaip dinaminiai mikrofonai, todél jie re¢iau naudojami garso jraso
technologijoje.

4.1.1.3. Elektretiniai mikrofonai

Tai kondensatoriniai mikrofonai su jau gamykloje jelektrintais kondensatoriaus pavirsiais, todél
jiems nereikalingas papildomas elektros maitinimas. Siy mikrofony kompleksiné elektriné varza yra
didelé, todél reikalingi stiprintuvai. Sie stiprintuvai jtaisomi mikrofono korpuse kartu su baterija arba
maitinami signaliniais laidais (Zr. véliau).

Elektretiniai mikrofonai yra paprastesni ir santykinai pigesni uz kondensorinius, todél jie vis daz-
niau naudojami tiek garso technologijoje, tiek studijose. Jy gali biti labai mazy, sagos dydZio, neSio-
jamy prisegus prie ruby.

4.1.2. Mikrofony skirstymas pagal jy tvirtinima

4.1.2.1. Delniniai mikrofonai

Tai dazniausiai naudojami mikrofonai, sukurti tam, kad daini-
ninkas ar renginio vedéjas jj galéty laikyti rankose. Vienas i$ pa-
grindiniy tokiy mikrofony trakumy — be reikalingy, girdisi ir erzi-
nantys pasaliniai garsai, pavyzdziui, kai mikrofonas lie¢iamas
ranka. Siuolaikiniuose mikrofonuose stengiamasi §j erzinantj po-
veikj pasalinti. Paprasciausias budas — jstatyti mikrofong j mikro-
fono stova.

4.1.2.2. Prisegamieji mikrofonai

Dainuojant, Sokant ar kitaip judant atlikéjas negali stovéti lyg jbestas prieSais mikrofono stova.
Dél Sios priezasties buvo iSrasti prisegami mikrofonai, kurie be vargo pritvirtinami prie dainininko ar
vedéjo drabuziy. Pasitaiko, kad kino spalvos mikrofonas
yra pritaisomas prie atlikéjo galvos, ypa¢ per muzikos ar
Sokiy pramoginius renginius, todél Sokant atstumas tarp
dainininko burnos ir mikrofono isSlieka toks pat, o garso
stiprumas nesikeicia.

Kad nevarzyty atlikéjo laisvés, Sio tipo mikrofonai prise-
gami ir prie muzikos instrumenty (pavyzdziui, saksofony).

4.1.2.3. Kontaktiniai mikrofonai

Sie mikrofonai yra tiesiogiai pritvirtinami prie garso
Saltinio ir sugauna Saltinio pavirSiaus vibracijas. DaZzniau-
siai jie montuojami prie muzikos instrumento, pavyz-
dziui, gitaros pjezoelektrinis ar kontraboso apatinis mik-
rofonas). Brangenybiy parduotuvése vitriny signalizaci-
jos sistema veikia tokiu pat principu: su tam tikra jéga
atsitrenkus j langg, kontaktinis mikrofonas pagauna vibracijq ir jsijungia signalizacija.
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4.1.2.4. Kryptiniai mikrofonai

Sie mikrofonai bina $autuvo formos. Jie sugauna gar-
sus tiksliai tik tam tikra kryptimi, o i$ kitur ateinantys gar-
sai yra slopinami. Jie daZniausiai naudojami filmavimo
aiksteléje, kur Zilrovas neturi matyti mikrofono ir stovo.

4.1.2.5. Paraboliniai mikrofonai

Garsas | mikrofong patenka sufokusuotas paraboliniu
akustiniu veidrodziu, todél labai iSauga jo kryptingumas ir
absoliutusis jautrumas. Paraboliniai mikrofonai naudojami jra-
Sant gamtos garsus.

4.1.3. Mikrofony skirstymas pagal kryptingumg

Dél savo sandaros mikrofony jautrumas jvairiai priklauso nuo
garso $altinio krypties. Si savybé vadinama kryptingumu ir pa-
prastai vaizduojama spindulinéje diagramoje. Spinduliné diagra-
ma — tai skrituliné diagrama, kurioje duomeny reikSmés atide-
damos apskritimo spinduliuose, o reikSmiy verte atitinka atstu-
mas nuo apskritimo centro (didesnis atstumas atitinka didesnj
mikrofono jautruma). Daugeliu atvejy mikrofony kryptingumas skiria-
si esant jvairiems dazniams. Kadangi mikrofony galvutés paprastai
yra simetriski cilindrai, jy diagramos daZniausiai simetriskos taip pat.

4.1.3.1. Sferiniai mikrofonai

Kaip galima spresti i$ pavadinimo, Sie mikrofonai vienodai jautrus
bet kuria kryptimi erdvéje sklindantiems garsams. Tai néra praktiska,
nes prie stiprintuvo prijungtas toks mikrofonas neapsaugotas nuo
susizadinimo. Tiesa, Siy mikrofony dazniné charakteristika yra tolygi ir
neturi ypatingy susizadinimo dazniy. Sferiniai mikrofonai paprastai
naudojami garsui jrasyti.

4.1.3.2. Kardioidiniai mikrofonai

Tokio mikrofono kryptiné diagrama panasi j geometrine figlirg —
kardioide. Tai dazniausiai naudojamas mikrofono tipas. Dél jo kryp-
tingumo nesunku iSvengti garso sistemos susizadinimo. Deja, Siy mik-
rofony dazniné charakteristika néra tokia tolydi, kaip sferiniy mikro-
fony, ypac jeigu garso Saltinis néra asies kryptimi.

4.1.3.3. Dvikrypciai arba astuoniukés mikrofonai

Jy krypties charakteristika primena a$tuoniuke. Sie mikrofonai at-
sparis Soniniams signalams, o j ateinancius is priekio ir galo reaguoja
vienodai jautriai Tokio tipo mikrofonai puikiai tinka, kai reikia jrasyti
du priespriesiais esancius garso Saltinius, pavyzdziui, imant interviu ar
jrasant stereo garsa.
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4.1.4. Kitos mikrofony ypatybés

4.1.4.1. Dainiy ruozas

20 —

10 —

///\ | /\
=2

0 | \ | |
20Hz 100 1000 10 000 20 000

dBre 1 V/Pa

Mikrofonai signalo daznj perduoda netolygiai. Tai neturéty kelti sunkumy, nes kiekvieno garso
Saltinio daZniai skiriasi. Todél yra mikrofony, naudojamy iSimtinai tik vienam instrumentui ar kitam
garso Saltiniui, pavyzdziui, balsui, bugnams, fleitai, gitaroms, Zemo tono instrumentams, tokiems
kaip musamieji bignai ar kontrabosai ir t. t.

Mikrofono dazniy ruozas paprastai nurodomas tarp 20 Hz—20 kHz, o apytikslé dazniy perdavimo
kreivé parodyta paveikslélyje.

4.1.4.2. Jautris

IS mikrofono jautrio galima spresti, koks iSéjimo lygis bus esant tam tikram garso slégiui jéjime.

4.1.4.3. Atsparumas perkrovai

Geras mikrofonas paprastai gali perduoti 140 dB SPL garso slégj be isSkraipymy. Toks garso slégis
yra 10 dB aukstenis uz skausmo slenkstj! Jis gali susidaryti mikrofong pridéjus arti bigny komplekto.
Esant tokiam garso slégio lygiui, iSeinan¢io mikrofono signalo lygis gali bati toks aukstas, kad per-
kraus jvesties stiprintuvo laipsnj.

4.1.4.4. Simetrinés ir asimetrinés jungtys

Beveik visada profesionallis mikrofonai turi trijy kontakty XLR kiStukus. Trys kontaktai jungiami
taip:

R lizdas MR kigtulkas
L GHD = I GHD
1 T ?
ot 3 |, - 3 A )
fi L
3 - o & 3 -

1. Zemé ir ekranas
2. signalas+
3. signalas—

Simetrinis kabelis uztikrina aukstg atsparuma trikdZiams.
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Pigesni mikrofonai gali turéti 3,5 mm
arba 6,3 mm skersmens kiStukus. lJie
prijungiami taip.

1 — ekranas (jzeminimas);

2 — desinysis kanalas (jei yra)

3 — -kairysis arba mono kanalas;
4 —izoliacinis Ziedas.

4.1.4.5. Maitinimas kabeliu

Kad kai kurie mikrofonai veikty (pavyzdziui, kondensatoriniai), jiems reikia maitinimo jtampos. Ji
jkrauna kondensatoriy, taip pat maitina pirminj stiprintuva. PraktiSkai naudojama 9—48 V jtampos
nuolatiné srové, tiekiama tuo paciu mikrofono laidu.

4.1.4.6. Antdéklas mikrofonui

Dainininky ir renginiy vedéjy mikrofono viduje arba iSoréje yra
porolono — tai tam tikra apsaugos priemoné. Porolonas pralaidus
garso bangoms, taciau apsaugo nuo véjo ar kity garsy, taip pat, kai
tariami ,t“ ar ,p“ garsai. Be to, jis apsaugo mikrofong nuo seiliy
laseliy.

T e

T 1 | Studijose placiai naudo-

jami pop filtrai mikrofonui.
Statomi 8-15 cm atstumu nuo mikrofono, jie apsaugo nuo
nemaloniy ,,p“ ir ,t“ garsy, perkrovy, be to, mikrofonui ne-
begali pakenkti mazi seiliy laseliai.

4.2, Bevieliai mikrofonai

Bevieliai mikrofonai — tai labai didelio ir ultra auksto
daznio FM radijo siystuvai, sujungti su mikrofono kapsule
arba atskiroje dézutéje. Kadangi Siems mikrofonams su-
jungti nereikalingi jokie kabeliai, dél jy raizgalynés nebereikia sukti galvos. Kaip trikuma bity galima
pamineti tai, kad Sie mikrofonai jautris trikdZziams ir turi ribotg dazniy juostg. Todél ir dinaminis
perdavimas ribotas.

Naudojant bevielius mikrofonus pravartu Zinoti, kad toje pacioje vietoje vienam radijo dazniui tu-
ri bati priskiriamas tik vienas prietaisas, pavyzdziui, kai per spaudos konferencijg kelios filmavimo
komandos naudoja panasius belaidZius mikrofonus.

Kad bevielis mikrofonas veikty, jame turi bati jkrauta baterija.

x Mokomés naudotis mikrofonu

1. Turimais mikrofonais jrasSykite keletg skirtingy situacijy. Stenkités pasirinkti tinkamiausig
mikrofong kiekvienai konkreciai situacijai ir aplinkai.
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5. Garso jrasy leidyba

Susipazinsime su skaitmeninio garso jraso redagavimo etapais.

Kalbant vien teoriSkai, jau redaguoto skaitmeninio garso jraSo kokybé neturi pablogéti, taciau
Siandien vis dar praktiSkai nejmanoma viskg redaguoti skaitmeniniu formatu. Be to, bus jrasai gali
bati transliuojami analoginiu badu (iSskyrus skaitmenine televizija, palydovine skaitmenine televizijg
ar medZziaga, paskelbtg internete).

5.1. Skaitmeninis garso jraSymas

Skaitmeniniu garso jrasymo prietaisu ir mikrofonu padarytas garso jrasas yra kompiuteriné rink-
mena.

5.2. Garso jraSo montavimas

Paprastam montavimui uzteks vieno garso takelio redagavimo programos (pavyzdziui, ,,Sound-
Forge“), o sudétingesniam reikés keliy garso takeliy redagavimo priemoniy (pavyzdziui, ,CoolEdit
Pro“). PanasSiomis programomis galima uzkloti vienus garsus ant kity, tuo paciu derinant jy stipruma.

Sumontuotg garso jrasg galima jrasyti ,WAV“ arba taupesniu formatu.

Prie$ transliacijg $j jrasg dar reikia taisyti ar apkirpti. Klausydamiesi jraso, atkreipkite démes;j j
Siuos dalykus:

— ar respondentas daznai taria ,&“, ,mhm“? Ar jis daro ilgas pauzes? Ar jkyriai kartoja tg pat;j
Zodj, sakinj ar mintj? (Nepageidaujami garsai, ilgai trunkanti tyla turéty bati iskirpti, pavyz-
dziui, kad kalbantysis uZsikirto ir jam reikia laiko pagalvoti);

— ar isliko pradinis jrasas? (Kol neparuosta paskutiné versija, visada turékite nesukarpytg va-
riantg — taip iSvengsite nesusipratimy ar kity nemalonumy).

Redaguodami medziagg, turékite omenyje Siuos karpymo ypatumus:

— ar sutrumpinus, bus galima suprasti esme?

— ar sutrumpinus nepakeisime minties?

— ar sakiniai prasmingi?

— ar néra per neapsiziuréjimg dukart kartojamo teksto?

— ar nesigirdi spragteléjimy garso jraso sudlrimuose? Jei taip, juos pasalinkite iSryskine garsg ir
tikslesniu kirpimu;

— ar sudurimas neblasko démesio? Jeigu jis trikdo labiau nei ,&“ garsai, reikéty grjzti prie origi-
nalo.

5.3. Muzikos ir kalbos santykis

Pries daug mety buvo savaime suprantama, kad visy pirma dainas reikia paskelbti, o tik po to
groti, o kol groja muzika, niekas nekalba (renginio vedéjui net j galvg nedauty to daryti). Siandien
muzikg girdime net skaitomy Ziniy fone, tai tarsi priemoné erdvei uzpildyti ir, anot mokslininky, tai
lyg horror vacui, reiskiantis, kad gamta bijo tustumos ir todél kiekvienas vakuumas siekia buti uzpil-
dytas. Perfrazuojant galima pasakyti, kad bijome tylos ir nenorime, kad baigtysi muzikos ritmai.

Nuo 1990-yjy tarp komerciniy radijo stociy buvo labai paplites Sablonas — ,,jokiy kalby — tik muzi-
ka“. Vis daugiau tokiy programy bloky buvo sudaroma ir Zmonés po 10-20 min. klausési vien muzi-
kos. Po 2000-yjy padétis pasikeité: komercinése radijo stotyse, ypac rytinése laidose imta vis dau-
giau kalbéti! 3 min. trukmés kalbos ribos nebegalioja. Komercinése radijo laidose nenutrikstamas
kalbéjimas trunka deSimt ir daugiau minuciy be muzikos ar grojant tik foninei muzikai. Per t3 laiko-
tarpj vedéjai paprasciausiai diskutuoja.
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5.4. Foniné muzika per radija

Kaip filmuose naudojami garso takeliai, taip ir radijo laidose girdima muzika sudaro fonga, kuris
geriausiai tinka tada, kada klausytojas nenusiteikes jdémiai klausytis. IS to, kokio stiliaus muzika gro-
jama, galima spresti ir apie konkrecios radijo stoties kultlirg ir vertybes.

Kai nereikia jdémiai klausyti kalbétojo, svarbu naudoti fonine muzika. Taciau, kai reikia aktyviai
dalyvauti diskusijoje, foniné muzika tikrai erzins. Taigi visada pagalvokite, ar tikrai reikia papildomy
garsy ir ar tinkamas laikas bei vieta foninei muzikai.

Keletas pavyzdziy, kada foniné muzika tinka:

- per Zinias (pasikartojanti, ritmiska);

- per ory prognoze (Naujojo AmZziaus, taiki muzika, pauksciy Ciulbéjimas);

- per mokslo dokumentikos laidg (elektroniné muzika, gali bati tiesiog akordai);

- prie$ paskelbiant renginio ar programos pradzig;

- vietoje nepatogios tylos (pavyzdziui, pries kitg pasirodymga tikty dziazo muzika, kurig galima

bet kada iSjungti).

5.5. Garso jrasy efektai

SoundCli.ps yra nemokama garso efekty platinimo sve-
tainé, kurioje kiekvienas norintis gali jkelti savo ir atsisiysti
kity lankytojy garso efekty. Norint atsisiysti nemokama
garso efektg i$ SoundCli.ps portalo, uZsiregistruoti nerei-
kés, taciau norint jkelti garso efektg, registracija batina. Be jau minétos, yra ir kity tokio pobiudzZio
internetiniy svetainiy, pavyzdZiui, http://sweetsoundeffects.com/

5.6. Garso faily glaudinimas ir konvertavimas

Dideli ,WAV* failai gali buti glaudinami ,,MP3“ formatu. Tam prireiks bet kurios i$ Siy programy:
,Cdex”, ,,Waver”, ,Rightclickmp3“ ir kt. Kai kurios yra visiskai nemokamos, kai kurios nemokamos
30 dieny.

Konvertuojant j geros kokybés ,,MP3“ jrasus, reikia pasirinkti Siuos parametrus:

- stereofoninis jrasas: 192 Kb/s;

- monofoninis jrasas: 96 Kb/s.

(Prastesni parametrai nulems triukSmga ir traskesius.)

5.7. Kai pabaigsite jrasa...

Dar kartg turite isSklausyti paskutine, redaguotg jraso versijg. Buty dar geriau, jeigu ir kiti Zmonés
pasakyty, kg mano. Jie gali iSgirsti klaidy, kuriy niekada nepastebétuméte.

,x Mokomés montuoti garso jrasus
1. Su jkeltu j kompiuterj garso jrasu atlikite Siuos veiksmus:
a. jrasg sumontuokite taip, kad jo trukmeé baty nuo 75 iki 90 s;
b. iskirpkite jo dalj;
c. jeigu programinéje jrangoje yra tokiy galimybiy, pakeiskite tong, suglaudinkite jrasg ar su-
vienodinkite garsuma.


http://iothu.sharedby.co/eca2d8b5750bc009/?web=30fb12&dst=http%3A//soundcli.ps/
http://iothu.sharedby.co/eca2d8b5750bc009/?web=30fb12&dst=http%3A//soundcli.ps/
http://sweetsoundeffects.com/
http://iothu.sharedby.co/eca2d8b5750bc009/?web=30fb12&dst=http://soundcli.ps/soundclips-logo.png
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6. Garso jrasy platinimas
6.1. Suglaudintiieji garso jrasai

6.1.1. Kodél reikia suglaudinti jrasus?

Skaitmeninio garso rinkmenos jrasant labai sparciai auga, minuté jraso uzima 10,5 MB vietos
kompiuterio diske. Suglaudinus jrasus, gaunamos dvigubai ar net keturiskart mazesnés apimties
rinkmenos.

Garso rinkmenos gan skiriasi nuo kity duomeny, todél glaudinamos kitais budais. Teksty, skai-
Ciuoklés ir kiti dokumentai sudaryti i$ pasikartojanciy raidzZiy, skai¢iy bei kity Zenkly. Juos galima
suglaudinti bendrosios paskirties priemonémis, kaip antai programomis ,,PKZIP“ ar ,,ARJ“ ir gauti vos
penktadalj pirminés apimties turincias rinkmenas. Taciau tokios rinkmeny glaudinimo programos
netinka garso rinkmenoms. Kaip Zinia, garsas nuolat kinta, jis nesikartoja ir neturi perteklinés infor-
macijos. Taip pat glaudinimas priklauso nuo garso medziagos pobudzio. Kalba, kurioje yra pauziy,
geriau glaudinama nei muzikinis jrasas. Muzikos kurinyje tylos tarpai taip pat sudaro garsa.

Vadinasi, reikalingi sudétingesni budai, panaudojantys garso savybes ir Zzmogaus klausos mecha-
nizma. Deja, bet dél jy prarandama dalis garso informacijos. Glaudinant pasirinktas suspaudimo
laipsnis visada yra kompromisas tarp kokybés ir apimties. Todél reikia rasti tokj glaudinimo budg,
kuris praleisty ne itin svarbius efektus ir nuo to nenukentéty kokybé. Taip vadinamomis tikralaikio
grojimo programomis klausyti jrasy galima jy neisskleidus, todél garso jrasus patogiau laikyti suglau-
dintus. Intensyvus garso suspaudimo technologijy vystymasis prasidéjo XX amziaus 9 des. ir tesiasi
iki Siy dieny.

6.1.2. Garso jrasy glaudinimo budai

6.1.2.1. Glaudinimas neprarandant duomeny

Sio bido esmé yra ta, kad duomeny apimtis sumaZinama neprarandant nei kokybés, nei paciy
duomeny. Geresnés programos yra tos, kurios gali pasiekti aukStesnj glaudinimo laipsn;.
Glaudinimas remiasi garso rinkmeny pagrindinémis savybémis ir vyksta taikant specialiai tam su-
kurtus algoritmus. Glaudinimas neprarandant jokiy duomeny yra gerokai mazesnis (15-30 proc.)
negu su nuostoliais (paprastai 50-60 proc.).
Glaudinimo programy pavyzdziai:
e ,Meridian Lossless Packing” — MLP;
e ,Free Lossless Audio Codec” — FLAC.

6.1.2.2. Glaudinimas su nuostoliais

Daugeliu atvejy glaudinant garso jrasus tam tikra informacija prarandama, todél reikia pasisteng-
ti, kad dél to nepablogeéty garso kokybé arba kad Sis pablogéjimas bity kuo maziau pastebimas.

(Tiksliau sakant, Si procedira néra duomeny glaudinimas, bet perkodavimas, nes jo metu praranda-
mi duomenys.)

Sis metodas remiasi vadinamaja psichoakustika, teigian¢ia, kad Zmogaus ausis negirdi kiekvieno
garso ir néra vienodai jautri kiekvienam garso tonui. Todél nepaisoma menkai girdimy garsy arba jie
sujungiami su geriau girdimais tonais. Siy metody efektyvumas labai priklauso nuo psichoakustinio
modelio kokybeés. Jeigu modelis bus prastas, tada garso medziagoje truks garsy ir jie bus iSkraipyti.

Jeigu medziaga buty dar perkoduojama arba keiciama, dar labiau prarasty kokybe.


http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=MLP&action=edit&redlink=1
http://hu.wikipedia.org/wiki/FLAC
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Stai keletas glaudinimo formaty pavyzdZiy:
* MM

e ,RealAudio”

e ,Windows Media Audio” - ,WMA*

6.2. Platinimas internete

6.2.1. Garso jrasy paskelbimas socialiniame tinkle

Kadangi ,YouTube“ negalima laikyti vien tik garso (.MP3, .WAV ir kt.) ir tik paveiksléliy rinkmeny
(.JPG, .PNG), pries juos jkeliant reikia jrasyti ,,YouTube” tinkamu formatu.

Naudodamiesi nemokama programa, pavyzdziui, ,Windows Live Movie Maker”, jkelkite nuotrau-
kg, garso takelj ir juos galésite konvertuoti .WMV vaizdo faily formatu. Po to rinkmeng galésite jkel-
tij,YouTube”.

6.2.1.1. 1 Zingsnis. Pasirinkite garso ar vaizdo rinkmena.

1. Priemoniy juostoje spragtelékite ,Pridéti nuotraukas ir vaizdo jrasus” ir pasirinkite kompiu-
terio laikmenose esantj paveikslélj. Pasirinkta nuotrauka bus rodoma ekrane.
2. Paspauskite ,Pridéti garso jrasg” ir pasirinkite garso takelj.

6.2.1.2. 2 Zingsnis. Suderinkite nuotrauka su garso rinkmena. Pasistenkite, kad laiko juosto-
je nustatyta paveikslélio rodymo trukmeé atitikty garso takelio trukme.

1. Dukart spustelkite Zalig garso takelio laiko juosty, kurioje bus parodytas pabaigos laikas. Uz-
sirasykite §j skaiciy, pavyzdZiui, 261,49.

2. Dukart spustelkite paveiklélio miniatiirg laiko juostoje ir nurodykite tokig pat trukme, kaip
garso takelio. PavyzdzZiui, jeigu garso takelio trukmé yra 261,49, tada ir paveikslélio rodymo
trukmeé turi bati nustatyta 261,49.

6.2.1.3. 3 Zingsnis. Jrasykite rinkmena.

1. Pasirinkite ,Rekomenduojama Siam projektui“.
2. Pavadinkite jrasg ir paspauskite ,Jrasyti”.

6.2.2. Interneto radijas

Tik ribotas skaicius radijo programy yra transliuojamos eteryje. Tarptautinés telekomunikacijy s3-
jungos (angl. ITU) radijo rysio reglamente nurodytas tam tikras nustatyty dazniy skaicius kiekvienai
valstybei, kurioje gali veikti radijo stotys. Stai kodél gana brangu naudoti ar nuomoti daZniy juostas.

Taciau radijui internete néra jokiy apribojimy. Sudaryta radijo programa paverciama j tam tikrg
suglaudintg transliacijos srauta, pavyzdziui, ,.RM“ formatu. Tam reikia turéti ar iSsinuomoti reikiamo
pralaidumo interneto serverj, uztikrinantj nepertraukiama transliacijos srautg. Nuo Sio serverio pra-
laidumo priklauso, kiek Zmoniy tuo paciu metu galés klausytis transliacijos. Jei norésime geresnés
duomeny srauto kokybés, pavyzdziui, 256 Kb/s, tada, kad Simtas Zmoniy galéty klausytis tuo paciu
metu programos, reikia Simto karty didesnio srauto. Vienintelis dalykas, Vienintelis apribojimas in-
terneto radijui, — bltinybé atsizvelgti j autoriy teises.

Jlvairialypés terpés srautas” reiskia, kad duomenys ateina paketais. Sie paketai apdorojami iskart,
neatsisiunciant viso duomeny rinkinio. Todél Sie serveriai gali sparéiai pateikti reikiamus duomenis.
Zinoma, kompiuteryje turi biti jdiegtas kodekas su duomeny i$skleidimo algoritmais.


http://hu.wikipedia.org/wiki/MP3
http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=RealAudio&action=edit&redlink=1
http://hu.wikipedia.org/wiki/Windows_Media_Audio
http://hu.wikipedia.org/wiki/WMA
http://explore.live.com/windows-live-movie-maker?
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6.2.3. Tinklalaidés

Si technologija (angl. podcasting) leidzia paskelbti internete garso, vaizdo ir kitus jrasus taip, kad
vartotojai galéty prenumeruoti kanalus su jais. Tinklalaidés vis daugiau imtos naudoti 2004-yjy pa-
baigoje, kada labai iSaugo neSiojamyjy grotuvy turétojy skaicius.

6.2.4. Tinklalaidziy taikymas

Naudojantis tinklalaidémis (angl. terminas podcasting kildinamas i$ Zodziy iPod ir broadcasting),
vartotojai gali uZsisakyti naujieny kanalus ir bati nedelsiant informuojami, tarkim, apie naujoves
mokslo srityje, taip pat gali parsisiysti informacijg apie bet kokig juos dominancia sritj: paskutines
naujienas, valiuty kursus, ir t.t. UZsiprenumeravus pageidaujamas naujienas ir kitus siuntinukus
narsyklés RSS (angl. Really Simple Syndication) kanalais busite informuojami apie paskutines naujie-
nas, kurias galésite bet kada perskaityti kompiuteryje ar telefone. Sis amZius — neriboty galimybiy
amZius, todél turédami neSiojamyjy grotuvy, iSmaniyjy telefony ar kity gudriy jtaisy gana greitai
rasite jums reikalingg informacijg net nesekdami naujieny portaly.

Naudodamiesi jvairiais nustatymais suglaudinkite garso jrass.
Nustatykite malonig ausiai garso kokybe.

fx Mokomeés platinti jrasus
1.
2.
3. Jkelkite jrasa j socialinio tinklo svetaine.
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7. Radijas

7.1. Radijo istorija

Radijo istorija prasidéjo XIX a. Herco virpamasis konturas laikomas radijo imtuvo pirmtaku, bu-
tent juo 1887-1888 m. jrodytas elektromagnetiniy bangy egzistavimas. 1894-aisiais italas G. Mar-
konis pademonstravo praktinj radijo bangy taikymga ir bevielj telegrafg. 1896-aisiais rusui A. Popovui
pavyko perduoti telegrafo Zinutes 250 m atstumu. Po penkeriy mety uzmegztas bevielis rysys tarp
Anglijos ir JAV. 1906-aisiais amerikietis Lee de Forestas tarp dviejy vakuuminés lempos elektrody
sugalvojo jstatyti dar vieng, vadinama tinkleliu — taip atsirado triodas, kurio naudojimas labai page-
rindavo radijo imtuvy garso kokybe. Tokiu bldu tapo jmanoma transliuoti ne tik signalus, bet ir
Zmogaus balsg. Pirmoji radijo laida buvo transliuojama 1914 m. Lakene, Belgijoje, o 1921 m. Pits-
burgo radijo stotis (JAV) pradéjo transliuoti reguliarig radijo programa. Radijo programy transliavi-
mas netrukus paplito ir Europoje: 1922 m. DidZiojoje Britanijoje buvo jkurta ,,BBC” (angl. British Bro-
adcasting Corporation), o Vokietijoje pradéjo transliuoti dvi radijo stotys.

Grjztant prie senyjy radijo imtuvy reikéty paminéti, kad patys pirmieji radijo imtuvai buvo detek-
toriniai. Tokj radijo imtuva iSrado amerikietis Grinlyfas W. Pikardas 1906 m. Siy radijo imtuvy prana-
Sumas toks, kad jiems veikti nereikia elektros maitinimo. Taciau jy trikumas — klausytis galima tik
artimy, galingy stociy, sunku atskirti gretimas radijo stotis. Klausyti radijo buvo galima tik per ausi-
nes, todél klausytojas galéjo buti tik vienas. Garsiakalbiai detektoriniam imtuvui nebuty tinkami.
Todél gauti signalai turéjo bati susitiprinami. Tam buvo skirta elektroniné lempa, desimt ar net dvi-
deSimt karty sustikprinanti priimtg signalg. Elektroniniai prietaisai buvo gaminami jau per Pirmajj
pasaulinj karg kariniams tikslams. Lietuvoje radijo aparatai pradéti gaminti tik 1926 m., jy tada pa-
gaminta tik vienetai. Vienos ar keliy radijo lempy imtuvai pradéti gaminti Kaune 1931-5 m,, jie jau
turéjo ne tik ilgyjy ir vidutiniy bangy ruozus, bet ir trumpasias bangas.

1930 m. elektroninés lempos galiausiai buvo standartizuotos, o radijo imtuvai jgijo jprastine is-
vaizdg — vienoje puséje garsiakalbiai, kitoje — skalé, mygtukai ir elektroninis derinimo indikatorius.
Pastarasis buvo israstas 1938—-1939 m., kad buty galima nustatyti priimamo signalo stipruma. Vaka-
ry Europoje lempiniai radijo imtuvai buvo gaminami 3 des. pradZioje ir atrodé kaip plokséia dézuté
su radijo lempomis virSuje ir iSlenktu gramofono garsiakalbiu.

Saltinis: vecsmo.eoldal.hu

7.2. Radijo laidos

Radijo laidos gali bati skirstomos pagal daugelj aspekty:

- turinj. Tai gali bati vietinis radijas arba specifinio ,formato” radijo stotys (Siai kategorijai priklau-
so radijo stotys, leidziancios tik tam tikro stiliaus muzikg ar diskusijy laidas); blna ir propagandiniy
radijo stociy, transliuojanciy laidas uZsienyje gyvenantiems tautie¢iams. Religinés radijo stotys pri-
klauso kitai kategorijai. Radijo stoties sékme ir gerg jvaizdj lemia tinkamai parinktos temos, gera
redakcija ir programy paketas — visai kaip ir Zurnaly. Tautiniy mazumy ir nacionalinés radijo stotys
skirtomos j komercines, bendruomeniy, visuomenés, taip pat bendrojo pobldZio ar specializuoto-
sios;

- veikimo zong. Tai gali bati nedidelés bendruomenés (apimanti keletg km?, t.y. gyvenamajj kvar-
talg), vietiné (10-30 km? mieste), rajono (30—100 km? uZ rajono), nacionaliné (stociy tinklas aprépia
visg valstybe) arba skirtos uZsienieciams, tarptautinei ar apskritai pasaulio bendruomenei (pavyz-
dziui, ,,BBC“);

- finansavima. Skiriamos komercinés ir nekomercinés radijo stotys. Pastarosioms visiskg arba da-
line finansine paramg skiria valstybé arba klausytojai (registracijos mokesciai ar savanoriska para-
ma), taip pat ir kitos organizacijos, pavyzdziui, baznycios, fondai ir t. t.;


http://www.vecsmo.eoldal.hu/
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- savininka. Radijo stotys gali priklausyti valstybei, baznyciai, bendruomenei, fondui, universite-
tui, savivaldybei ar privaciam asmeniui. Pastarosios gali bati ir nepriklausomos privacios stotys, kur
radijas valdomas vietinés jmonés ar radijo rysio tinklo, kai savininkas valdo ne tik vietos, bet ir Salies
tinklg. Savininku gali bati ir uZsienio jmoné;

- transliavimo technologijg. Skiriamos analoginés ir skaitmeninés radijo stotys. Analoginés radijo
stotys transliuoja vidurinémis ir ilgosiosiomis bangomis arba trumposiomis, kurios paprastai aprépia
didesnj plotg, todél naudojamos transliuojant nacionaliniu ar tarptautiniu mastu. UTB (FM) bangos
tinka transliuoti stereofonine muzikg, taciau ji bus girdima mazesniame plote. Norint jg transliuoti
Salies mastu, reikés daugiau siystuvy.

Galimas ir dar vienas skirstymas j antZeminius, palydovinius, kabelinius ir interneto tinklus. Trans-
liacija internetu jmanoma tik skaitmeniniu formatu, kitos gali bati tiek analoginio, tiek skaitmeninio
formato. Kadangi radijo stotims priklauso tik ribotas dazniy skaicius, svarbu Zinoti, kad laidas trans-
liuojanciy radijo stociy skaicius irgi yra reguliuojamas, todél stotys eteryje gali veikti tik leidus vals-
tybei. Leidimas gaunamas pateikus naudingiausig pasitlyma ar dalyvaujant konkurse, kuriame svars-
tomi tokie svarbus dalykai, kaip laidy turinys (vieSasis interesas) ir transliavimui skiriamos léSos.
Daznai dazniy trikumo problema perdedama, ir Sis argumentas vartojamas kaip pasiteisinimas.

Anksciau minétas radijo laidy skirstymas gali jvairiai kisti, todél dar nurodysime keletg praktikoje
taikomy jy pagrindiniy rasiy:

- nacionalinis radijas gali blti valstybés finansuojamas arba priklausyti priva¢iam asmeniui. Pa-
grindinis skirtumas tarp nacionalinio radijo ir iSimtinai valstybinio radijo yra tas, kad nacionalinis
radijas suteikia objektyvig informacijg visuomenei ir nenaudoja propagandos valstybés viduje. Jo
uzduotis — informuoti, Sviesti ir linksminti. Geras nacionalinio radijo pavyzdys — ,, BBC”. Tokio tipo
radijo stotys paprastai transliuoja keleta panasiy programy. Tai gali bati visuomeninis radijas, api-
mantis visus Zanrus (pradiné ,,BBC” idéja), taciau pasitaiko ir specializuoty programuy, is kuriy popu-
liariausios — leidziama klasikiné muzika ir literattros kariniy skaitymas. Nacionalinis radijas transliuo-
ja tik vertingas laidas, todél ,bevertés” masinés programos nejtraukiamos. Siandien nacionalinio
transliuotojo sgvoka turi bati i$ naujo jvertinta, nes komercinés radijo stotys taip pat save laiko na-
cionalinémis radijo stotimis ir pritraukia daugiau klausytojy negu nacionalinis radijas. Todél naciona-
linio transliuotojo tikslas — kreiptis j didZiausig galimg klausytojy auditorijg. Norint §j tikslg pasiekti
reikia transliuoti jdomias laidas, kol neatsirado konkurenty, siekianciy patenkinti komercinius inte-
resus. Dél Sios prieZasties, radijo stotys uzuot transliave naudingas programas, peréjo prie lengves-
nio turinio programy. Esant tokioms aplinkybéms, tradicinio nacionalinio transliuotojo uzdavinys ir
misija — visais jmanomais budais islaikyti kokybe.

7.3. Nacionalinis transliuotojas

Nacionaliniam transliuotojui budinga:

— trumpai ir aiskiai teikti informacijg;

— labai mazai komentaruy;

— informacija pateikti, kaip trumpus pranesimus; vienpusis informavimas

— aiSkus atstumas tarp klausytojy ir darbuotojy, santtresnis stilius;

—vienodas darbo krivio padalijimas.

Be nacionalinio transliuotojo yra ir kita, ne maziau svarbi dvilypés Ziniasklaidos sistemos kategori-
ja — komercinis radijas. Jy vienintelis tikslas — gauti kuo didesnj pelng ir, norint $j tikslg pasiekti, pasi-
telkiamos visos priemonés. Jy pajamy Saltinis — reklamos intarpuose tarp grojamos muzikos ir disku-
sijy, kuriomis siekiama pritraukti kiek jmanoma daugiau mokiy pilie¢iy. Visuomenés informavimo
jstatymas jpareigoja komercines radijo stotis transliuoti ir tam tikrg dalj nacionalinio transliuotojo
pobudzio programy. Komercinis radijas savo laidas adresuoja mazesniam klausytojy ratui, kuriy po-
reikiai lengvai nuspéjami. Tam naudojamas tam tikras formatas ir grojama atitinkama muzika.



1 dalis. GARSO JRASYMO IR ATKURIMO PAGRINDAI 31

7.4. Komercinés radijo stotys

Komercinéms radijo stotims bidinga:

— bet kokia kaina pritraukti kuo daugiau klausytojy;

— prikaustyti démesj komercinémis kampanijomis, pardavimais, Zaidimais, jspldingais renginiy

elementais;

— siekti bati kuo lengviau jsimenami;

— kviec¢iamos jzymybés;

— bendrauti dél naudos;

— pagrindinis tikslas — uzpildyti laiko tarpsnius tarp reklamy.

Pastarieji keli deSimtmeciai lémé treciojo elemento Ziniasklaidos sistemoje atsiradimg — ben-
druomenés radijo. MaZzoms bendruomenéms suteikiama galimybé laisvai reiksti mintis (ne taip ofi-
cialiai, kaip nacionalinio transliuotojo ar komerninio radijo laidose). Radijo laidos kuriamos ir priziu-
rimos pacios bendruomenés nariy, dirbanciy be atlygio. Turi labai mazai klausytojy, nes ir laidos
transliuojamos tik nedidelei grupei.

7.5. Mazy bendruomeniy radijo stotys

Mazy bendruomeniy radijo stotims budinga:

— nesiekia bet kokia kaina pritraukti kuo daugiau klausytojy;

— jie palaiko subkultiras, mazumas ir kitas visuomenés grupes;

— savanoriska veikla;

— atvirai ir nuoSirdZiai bendrauja su klausytojais;

— su klausytojais bendraujama, kaip su kolegomis;

—radijas ir klausytojas vienas kitam daro jtakg;

— ne pelno siekianti organizacija; jy galimos pajamos iSleidziamos techninei prieZitrai;

— klausytojas dalyvauja radijo laidos kirime;

— labai svarbus vietos, kurioje gyvena, aspektas;

— stengiasi nepamirsti savo kulttros ir kalbos;

— pokalbiy temos daugiausia susijusios su jy asmeninémis problemomis;

— démesys paprastiems Zmonéms, ne jzymybéms;

— darby pasidalijimas;

— pokalbiy temos ne valstybés ir ne tarptautiniu mastu, ir ne apie valstybés politika. Jie diskutuo-
ja jiems aktualiais klausimais: naujienos i$ kaimyniniy vietoviy, vietos gyventojy problemos, jy
dziaugsmai ir vargai, bendraminciy pasisakymai;

— jy vertybés: saugoti savo kultiirg, vietos organizacijy pristatymas, pastovis gincytini klausimai,
mados, meno dirbiniai.

7.6. Zanro teorija

7.6.1. Interviu

Asmeninis, nustatytos formos pokalbis, kuris jraSomas ir pateikiamas visuomenés informavimo
priemonémis. Pokalbis vyksta tarp Zurnalisto ir respondento, kurio pasisakymai sulaukty visuome-
nés démesio. Klasikinio ir informatyvaus interviu tikslas — skelbti tikslig informacijg, gautg isS respon-
dento. ] Zmogy orientuoto interviu tikslas — atskleisti asmenybe, kuo detaliau jg pristatyti.

7.6.2. Interviu samprata

Tai pokalbis tarp dviejy ar daugiau Zmoniy, norint gauti informacijos tam tikromis temomis, klau-
simais. Tai placiai naudojamas ir daznai taikomas metodas, pavyzdziui, moksliniams (giluminis inter-
viu) ir rinkos tyrimames, Ziniasklaidoje, renkantis darbuotojus.
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7.6.3. Interviu tipai

Imant interviu, susiduriama su dviem prieSingybémis: subtilumu ir gautos informacijos tinkamu-
mu apdorojimui. Interviu gali buti kurio nors vieno tipo, arba tarpinis variantas.

- Nestrukturuotas interviu. Pokalbio temg galima laisvai plétoti, naudojami atviri klausimai.

Respondentams paliekama galimybé patiems suformuluoti atsakymus.

- Struktiiruotas interviu. Naudojamas i$ anksto parengtas klausimynas. Tokiu bldu $§j interviu

galima lengvai palyginti su kity respondenty, bet respondento saviraiSka ribojama, todél rezulta-

tas néra itin informatyvus.

7.6.4. Reportazas

ReportaZas — tai sudétinis naujieny pranesimas, turintis keliy Zanry savybiy. Jame atsispindi reis-
kinys ar reiskiniy grupé, perfiltruota per Zurnalisto asmenybe, atskleista socialinés psichologijos kon-
tekste. Apie Zurnalisto asmenybe, atidumg socialinéms ir psichologinéms problemoms galite spresti
i$ to, kokias laidas jis renkasi. Be to, apie jo asmenybe byloja ir Zurnalistinio darbo patirtis: kaip jis
pateikia faktus ir iSsako nuomone. Reporteris ima interviu jvykio vietoje arba studijoje. Interviu,
naujieny pranesimai ir aprasymai néra reportazas.

Reportazo samprata

ReportaZe pateikiama daug detaliy apie jdomy jvykj. Sio Zanro centras — Zmogus, laikrastis, radijo
ar televizijos pranesSimai tiesiogiai i$ jvykio vietos arba papasakoti dalyvavusiy toje vietoje ar rengi-
nyje. Reportazas yra faktinis, jame aiSkinama tikrové, o siuZzetas jg tarsi apibrézia. Tai pereinamasis
Zanras — tarp faktinés ir nuomoniy Zurnalistikos.

Naudojant §j informacinj Zanrg nagrinéjami, vertinami ir apibendrinami jvykiai. Be paties jvykio,
ne maziau svarbi ir vieta bei dalyviai. Tai liberalesnis Zanras negu kiti informaciniai Zanrai. Jame ga-
limi dialogai ir aprasymai. Be to, neanalizuojama, o suformuojama subjektyvi nuomoné, kuriai jtakos
turi pats Zurnalistas. Laidos autorius atskirus veikéjus gali apibudinti kGirybiskai.

Reportazy risys:

- jvykiy (jame pasakojama apie nauja jvykj);

- probleminis (pasakojant apie jvykj jterpiama ir specialisto nuomoné apie kurias nors kylancias

problemas);

- praneSama apie valstybés jvykj ar padétj;

- dokumentinis.

7.6.5. Naujieny pranesimai

Naujieny praneSimas — tai patikimas, suredaguotas ir sutrumpintas informacijos pateikimas.
Svarbu, kad Zurnalistas bity jvykio vietoje ir informuoty remdamasis asmenine patirtimi ir jspu-
dziais. Jis pateikia faktine, tikslig informacijg, kad klausytojui baty lengviau susidaryti vaizdg. Svar-
biausias skirtumas tarp naujieny pranesimo ir naujieny vaizdo jraso yra asmeninis pozidris.

Naujieny pranesSimas yra ne tik naujieny informacija. Be pagrindinés minties, dar parodoma ir
atmosfera (pavyzdziui, karo laukas). Naujieny pranesimas nuo naujieny vaizdo jraso skiriasi tuo, kad
pranesSimas néra beasmenis — jvykius regi ir fiksuoja Zurnalistas. Pranesant naujienas, (lygiai, kaip ir
vaizdo jrasuose) svarbu ne vien tik kas, kam, kada ir kur atsitiko, bet ir kaip tai atsitiko. Paprastai ne-
aptariama kodél, nes tai aiSku iS konteksto. Naujieny pranesimai priklauso faktiniam informaciniam
Zanrui.

Zinios
Maziausiai 90 proc. Ziniy laiko skiriama jvykiams Salyje ir pasaulyje, nejskaitant kriminaly rubri-
kos, ory prognozés ir sporto naujieny. Tai svarbiausias informaciniy laidy pogrupis, kur Zilrovai in-
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formuojami ne tik apie kasdien vykstancius jvykius, bet ir analizuojamos aktualiausiy Salies ir pasau-
lio jvykiy savaitinés apzvalgos.

Ziniy samprata

Zinias sudaro skirtingos rubrikos, kurioms informacija gaunama i3 nesalisky ir patikimy $altiniy,
jos skirtos gyventojy daugumai, o reportazai rengiami profesionaliy korespondenty.

Ziniy struktiira ir turinys

Zinios — tai trumpa, glausta, aidki ir objektyvi informaciné laida. Trumpai tariant, joje turi bati at-
sakyta j SeSis klausimus: kas? kada? kur? ka? kaip? kodél? Idealiu atveju, gerai paraSytame Ziniy
tekste kiekvienas Zodis turi prasme ir néra pertekliniy Zodziy, t. y. dar kg nors sutrumpinus jau baty
sunku suprasti esme.

Zinios prasideda jZanga, apibendrinancéia svarbiausius dienos jvykius. Kai Zinios pradedamos skai-
tyti, i jzanga plétojama ir detalizuojama, jai suteikimas kontekstas. Ziniy struktiira primena apversta
trikampj (arba, kalbant Zurnalisty zargonu, apverstg piramide). Piramidé todél ir apversta, kad pir-
miausia praneSama svarbiausioji informacija, véliau ji detalizuojama, o leidZiantis j apacig svarba
mazéja.

Ziniy objektyvumas

Daugeliu atvejy tikimasi, kad naujieny tarnybos dirbs nesaliskai, nors daznai tai tikras iSbandymas
ketvirtosios valdZios“ atstovams. Zurnalistai daZnai suklysta, kai rengia reportaZa ar ima interviu i3
anksto nusistate prieS respondentg ar jo politines pazilras, todél nebelieka objektyvumo ir reporta-
Zas tampa etiniu puolimu.

Veiksniai, didinantys Ziniy verte

Spaudos darbuotojy (arba, kaip sakoma, Ziniasklaidos) parinkta skirtingy rubriky informacija pa-
raSoma j vientisg Ziniy teksta. Pasirinkimas priklauso nuo Ziniy vertés. Tai vienas informacijos apdo-
rojimo budy, kai stengiamasi, kad tikrai vertingg informacijg pasiekty kuo daugiau Zilrovy. Antra
vertus, Ziniy verté yra papildoma informacijos savybé, didinanti jos paklausg. Nustatyti Ziniy verte
yra iSimtinai profesiné uzduotis.

Ziniy verteé didéja, atsizvelgiant j Siuos veiksnius:

e jvykio naujumg;

o veikéjy pozicijg ir jtaka, ar jie jZymus;

o geografinj ir kultlrinj panasumg;

e jvykio pobudj: nejprastas, netipiskas, stebinantis, Sokiruojantis, ir t. t.;
e ar kas nors panasaus buvo anksciau, ar tai tinka laidos temai;

e jdomy ir Smaiksty informacijos pateikimg tada, kada reikia.

7.6.6. Pokalbiy laida

Tai iS anksto nesurepetuotos diskusijos studijoje, atitinkancios laidos vedéjo asmenybe. Be kvies-
tiniy sveciy ir studijos apsvietimo, tokias diskusijas dar ,pagyvina“ vaizdo jrasai (iStraukos i$ senes-
niy interviu, nuotraukos, filmai). Dauguma S$iy laidy priskiriamos taip vadinamai pagalbiniy progra-
my grupei, kurios informuoja visuomene apie svarbius dalykus linksmai, pavyzdziui, kalbama apie
sveikatg, vaiky aukléjimg, org arba eismo sglygas. Dauguma Siy laidy eteryje siilomos kiekvieng die-
ng, daugiausia anksti ryte.
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7.6.7. Foninés programos

Tai programos, kuriamos remiantis iSsamia naujieny ar visuomene dominanciy temy analize.
Skirtingai nei trumpos Ziniy laidos, kuriose batina atskirti faktus ir nuomones, Sios programos tikslas
— supazindinti Zidrovag ne tik su faktais ar sutrumpintais vaizdo naujieny jrasais, bet ir su jvykiais,
komentarais ir daznai prieStaringomis nuomonémis. Foniné programa, formatu panasi j pranesima
studijoje ar diskusijy laidg, paprastai pradedama vaizdo jrasu, susijusiu su pokalbio tema ir daznai
pagrjsta analitiniu praneSimu.

7.6.8. Sporto programos

Sporto renginiai transliuojami tiesiogiai arba véliau, jy jrasai montuojami arba jtraukiami j garso ir
vaizdo programa. Itin svarbus komentatoriaus vaidmuo, nes jis Zilirovams ar klausytojams dar turi
pateikti papildomos informacijos ir jdomiy fakty apie sportininka. Komentatoriai taip pat daznai
iSreiskia savo nuomone.

7.6.9. Kultiiros ir SvieCiamojo pobidzio programos

Svietimo bei mokslo programy tikslas — ugdyti kultiros paveldo vertybes ir skatinti kultirine jvai-
rove. Jei anks¢iau mokyklos TV* buvo rodoma tai, kas susije su standartine Svietimo programa, tai
Siandien yra teminiy moksliniy kanaly, transliuojanciy literatlros programas, klasikinés muzikos
koncertus, interviu su menininkais ir operos spektaklius.

*XX a. antroje puséje televizijos programos daznai buvo jtraukiamos j klasés darbq mokykloje, ir jas trans-
liuojant bidavo atsiZvelgiama j pamoky tvarkarascius. Laidos, susijusios su mokykline medziaga, daznai ba-
davo paimamos is televizijos archyvy. Mokyklos TV buvo labai svarbus etapas. Siose laidose mokymasis ir
mokytojy pasirengimas buvo papildomas ir remiamas televizijos transliacijomis.
http://www.youtube.com/watch?v=89X00qFO-Ls

x Mokomeés apie radija

1. Pratimas: pabukite reporteriais ir respondentais.

2. Vadovaukite tariamam tarybos susitikimui, kurkite idéjas (,minciy lietus”), renkite radijo lai-
dg, paskirstykite uzduotis.

3. Porose arba grupelése po tris raskite vietg ir, remdamiesi Zanro teorijos paskaita, parenkite
reportaza, imkite interviu.

4. JraSytg medziagg suredaguokite ir sumontuokite.

5. Paskutinj variantg iSklausykite kartu ir iSsakykite nuomone apie gerus ir blogus sprendimus.

W @ @


http://www.youtube.com/watch?v=8qXO0qFO-Ls

35

2 dalis. FOTOGRAFIJOS PRADMENYS

lvadas j fotografija

Regéjimas yra svarbiausias ar bent vienas i$ labiausiai vertinamy Zmogaus pojuciy. Paprastai sa-
kant, Zmonés suvokia aplink esancius daiktus per jy atvaizdus. Todél nuo pat sgmoningosios Zmoni-
jos pradzios bandome uZfiksuoti ir iSlaikyti matomus atvaizdus, kad galétume dar kartg juos pazitreti.

Fotografijos atsiradimas iSsprendé Sig problemga, ir per daugelj mety fotografija tapo svarbia
bendravimo ir meno priemone. Juk ne veltui sakoma: ,geriau vieng kartg pamatyti nei Simtg karty
iSgirsti“. Zitrédami j nuotrauka mes tarsi atkuriame realybe.

DesSimtmecius buvo tobulinama fotografavimo technika ir jglidziai, todél dél mokslo, kirybis-
kumo ir tyrinéjimy, atsirado spalvinés nuotraukos, geresné raiska ir netgi paprastesnis budas fotog-
rafuoti, nes Siais laikais visuose mobiliuosiuose telefonuose yra fotoaparatas.

Kokiy reikia jgtdziy, kad vietoje prastos nuotraukos padarytume gera? Kiekvienas gali fotogra-
fuoti, bet ne kiekvienas gali gerai fotografuoti. Kur slypi skirtumas?

Zinoma, svarbu kas fotografuojama (nuotraukos turinys), taciau ne maziau svarbu, o galbit net
svarbiau_kaip uZfiksuosite $j nuotraukos turinj. Yra tam tikros fotografavimo taisyklés, kuriy toliau
pasimokysime.

Siame skyriuje paai$kinsime svarbiausius dalykus, kaip tapti geru fotografu, kuris gali didZiuotis
savo nuotraukomis — portretais, peizaZais, modeliy nuotraukomis, — nesvarbu, kieno jos bebuty.

1. Vizualiné komunikacija

1.1. Kas yra fotografija?

Fotografija — tai asmens ar daikto vaizdas, iSspausdintas Sviesai jautriame popieriuje, ir yra opti-
nio bei cheminio proceso rezultatas.

Zodis yra kiles i$ graiky kalbos 7odZiy dwg phos (,$viesa®), ir ypadig graphis (,teptukas®), kurie
kartu reiskia ,,pieSimas Sviesa“.

1.2. Istorija

Jau akmens amziuje Zzmonés fiksavo ypatingas akimirkas, unikalius objektus ar daiktus. Vienas i$
tokiy pavyzdZiy yra 20 tikst. mety senumo buivolo eskizas ant Altamiros urvo sienos Ispanijoje. Sie
meno kariniai dazniausiai buvo kuriami dél religiniy priezasciy arba buvo naudojami kaip jspéjamieji
Zenklai ar paminklai. O su rasto atsiradimu (Il tdkst. pr. Kr.) kilo ir stipresnis priezasties—pasekmes
santykis, susijes su tapyba. Véliau, Renesanso amziuje, tapo svarbi ir estetika.

LGzZis jvyko XIX a. vid., kada nupiesti, iSgraviruoti ar iSraiZyti atvaizdai jau buvo, paprastais Zo-
dziais tariant, fotografijos kiriniai. Stai ¢ia santykis tarp vaizdo ir jo $altinio tapo akivaizdus. Nuo-
trauka buvo laikoma tikru kazkada gyvenusio Zmogaus, buvusio daikto ar jvykio jrodymu. IS pradziy
buvo stengiamasi, kad nuotraukos atrodyty kaip paveikslai, taciau su laiku buvo pripazinti skirtumai
tarp nuotrauky ir paveiksly, o svarbiausiu tikslu tapo iSgauti fotografinj efekta.
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1.3. Nuotrauky reikSme

Siais laikais kaZin ar verta diskutuoti apie nuotrauky reikdme. Jeigu jy nebelikty, tikrai pajustu-
me, nes fotografuojame vos ne visose gyvenimo srityse. Jos tapo neatsiejama musy gyvenimo dali-
mi. Pabandykite jsivaizduoti laikrastj ar interneto portalg be nuotrauky...

Jtakingas ir konservatoriSkas Vokietijos dienrastis ,Frankfur- P_ﬂ
ter Allgemeine Zeitung”, leidZiamas nuo 1949 m., po tarptauti-

nés apklausos buvo iSrinktas treciuoju geriausiu tukstantmecio . m
laikrasciu pasaulyje (po , Financial Times” ir ,New York Times“). ~

Sis laikrastis buvo spausdinamas vien tik nespalvotai iki 2007 m.,
o ant virSelio itin retai buvo galima pamatyti kokig nuotrauka.

ZEITUNG FORDEUTSCHLAND

Po 2007 m., kaip atsakas j rinkos poreikius, buvo gerokai
pakeistas dienrasc¢io ,Frankfurter Allgemeine Zeitung” apipavi-
dalinimas: atsirado spalvoty nuotrauky, pradéta spausdinti nau-
ju Sriftu.

Smuﬁuﬂctl}\\\\cm’mc |

o Stanffurter Allgemeiye '
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ranffurter Allgemeine E’
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1.4. Atvaizdy vaidmuo ir naudojimas

Kaip ir kalbiniai simboliai, kiti socialiniai ir vizualiniai Zenklai
taip pat yra dalis misy bendravimo aplinkos, supancios Zmogaus
socialinj gyvenima. Baty sunku pasakyti, kuriame amziuje ar ko-
kios kulttros epochoje nebuvo atvaizdy. Jy visuomet buvo religijo-
je, mene, ideologijoje ar bendravime, arba, kaip Siandien, neatsie-
jami nuo kasdienio gyvenimo.

Zymiausias Leonardo da Vin&i (1452-1519) paveikslas yra
»Mona Liza“. Tai yra vienas i$ puikiausiy motery portrety, kuriame
griezta trikampé kompozicija iSsprendziama labai subtiliu Sviesos
ir SeSéliy peréjimu, kai spalvos fone tarsi issisklaido lyg duminé
uzsklanda. Sviesos ir $eéliy Zaismas sukuria ir romia, ir riscig vei-
do israiska.

Patikimai kalbéti apie atvaizdy naudojimg galima tik susipazi-
nus su jy paskirtimi. IS atvaizdy tyrimy pastebéta, kad atvaizdas
turi ne tik pritraukti démesj, bet ir skatinti susimastyti. Tokie at-
vaizdai, kuriuos bity galima pavadinti meno kariniais, jkvepia me-
ditacijai, o nuotraukos laikrasciuose yra skirtos masiniam vartoji-
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mui, j jas teZidrime vos vieng karta. Taip pat yra ir asmeninio naudojimo ir atitinkamos paskirties
nuotrauky.

1.5. Buti tinkamu metu, tinkamoje vietoje... Spaudos fotografija

Spaudos fotografija — tai spaudos naujienos su nuotraukomis,
skirtos visuomenei. Jos tikslas — informuoti, pranesti ar pristatyti
socialines, politines, verslo, kultlros ar meno naujienas. Kitas tikslas .. LIFE
— greitai suteikti vaizdine informacijg, kurig galima lengvai suvokti ir
interpretuoti. Spaudos fotografai masto tarsi sociologai — jie vaizdus
naudoja Zinodami, kad nuotrauky aiskinimas priklausys nuo ty, kas
zZidrés nuotrauka, t. y. skirtingi Zmonés jg skirtingai supras ir interp-
retuos.

Kiekvienas iS musy gali prisiminti tokiy spaudos nuotrauky, kur | A
nuotraukos kalba pacios uz save. Sios nuotraukos buvo i$spausdin- |BEACHHEADS OF NORMANDY
THE FATEFUL BATTLE FOR EUROPE 1S JOINED BY SEA AND AIR

tos tam tikrame naujieny kontekste, o kai kurie vaizdai tapo to am- |,
Ziaus istoriniais dokumentais.

Nuotrauka atspindinti euforijg, kai nebeliko
Austrijqg ir Vengrijg skyrusios spygliuotos tvoros
1989 m.

Daug mety buvo fotografuojama jvairiose srity-
se. Greta Simty tukstanciy fotografy megéjy, fotog-
rafijose iSsaugojusiy prisiminimus ir jspudzius, verta
prisiminti ir Zurnaly fotografus bei jy darytas nuo-
traukas.

Stai laikrastis ,Berliner lllustrierte Zeitung” yra
iSleidZziamas 2 min. tirazu kiekvieng savaite. Pats
Zurnaly egzistavimas priklauso nuo fotografy iSmo-
neés ir galimybiy. Iki Siol vaizdo reportazais esame
trumpai, bet iSsamiai informuojami apie jvykius
savo Salyje ir pasaulyje. Pakanka trumpo Zvilgsnio, kad susidarytume jspidj apie situacijg, nes i$
daikty ir Zmoniy i$vaizdos suvokiame jos esme. Ziirédami j nuotrauka, galime objektyviai vertinti
joje vaizduojamus jvykius.

Kadangi nuotrauka yra geriausia dokumentiné priemoné, ji tapo nepakei¢iama medicinos ir nu-
sikaltimy tyrimuose. Siandien tikriausiai néra tokios Ziniy srities, kur nebity nuotrauky. Su naujy
moksly atsiradimu atsirado ir visiSkai naujy fotografijos pritaikymo sriciy, pavyzdziui, rentgeno, mik-
roskopijos ar judesio fotografija. Galiausiai fotografija tinka ir paveiksly kopijavimui — lengviau juos
nufotografuoti, nei tapyti reprodukcijas ar daryti gravitras.
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1.7. Kompiuteriniai vaizdai

Pirmasis kompiuteriu sukurtas vaizdas pasirodé 1957-yjy me-
ty pavasarj. Pasakojama, kad Russellas Kirschas, Nacionalinio
mokslo ir technologijy biuro tyréjas, sumané pasiekti, kad kompiu-
teris ,matyty” nuotraukas. Kirschas su kolegomis suklré pirmajj
programuojamajj kompiuterj Amerikoje, sumontavo blgninj skai-
tytuva ir sukdré programa, kuria galima zZiaréti nuotraukas. Pirmoji
pasaulyje perskaityta nuotrauka buvo Kirscho naujagimio
Waldeno. Kompiuterio sukurta nuotrauka buvo 50x50 mm dydzio ir
sudaryta i$ 176x176 vaizdo tasky.

Vizualinés kultlros skaitmeninime svarbiausia paskata kilo ne
i$ menininky darby, bet i$ vartotojy ir platintojy pusés. Tuo metu
masiskai daugéjo kompiuteriy savininky, kurie galéjo internetu
keistis nuotraukomis ar vaizdais. Dar daugiau, naudodami vaizdo
taisymo programas Zmonés suzinojo, kad kompiuteryje jrasytas
vaizdas néra nekintamas, jj galima perdaryti, pakeisti pagal pagei-
davima. Tai yra esminis skirtumas tarp optiniy ir skaitmeniniy
vaizdy, tarp fotografijos ir skaitmeninio vaizdo. Nors jprastines
nuotraukas taip pat galima perdaryti, taciau tai daroma retai. O
kuriant skaitmeninius vaizdus taisymai yra jprastinis dalykas. Neperdaryti, ,originalis” vaizdai
skaitmeninéje aplinkoje yra tarsi nenaudojami, kadangi ,ta pati“ nuotrauka skirsis dydziu ir spalvo-
mis priklausomai nuo nustatymy ir ekrano dydzio.

Rentgeno nuotrauka

1.8. Jvairialypé terpé — multimedija

Jvairialypé terpé platesne ZodZio prasme suprantama kaip kirybiné aplinka. Tai sistema, asme-
niui ar jy grupei suteikianti interaktyvig prieigg prie skaitmeninés informacijos, uzfiksuotos jvairiu
pavidalu (paveiksléliai, grafika, kinas, garsas, tekstas, duomeny failai) ir esancios nebitinai toje pa-
¢ioje duomeny bazéje. Tai informacijos jrasas jo panaudojimo, perdarymo ir plétros vietoje. Sios
terpés naudojimo tikslas yra pateikti iSsamig informacijg ir suzadinti visus pojtcius siekiant paveikti
informacijos gavéjs.

Kaip matome i$ aprasymo, fotografija yra svarbi jvairialypés terpés turinio dalis. Todél turétume
nepamirsti, kad fotografuoti reikia taip, tarsi ketintume nuotraukas kur nors parodyti.

Siandien jokiy Zurnaly, laikrad¢iy ar interneto portaly be nuotrauky negalétume net jsivaizduoti.
Esame jsitikine, kad ir kaip sparciai technologijos vystysis, fotografija visada ras savo vieta.

x Mokomeés vizualinés komunikacijos
1. Kitiems dalyviams parodykite savo mégstamiausig nuotraukg ir paaiskinkite, kodél patinka
blutent ji.
2. Pasidalinkite informacija, kokius internetinius Saltinius skaitote, kodél batent jie jums atro-
do verti démesio.
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2. Nuotraukos kompozicija

Kompozicija yra vienas i$ pagrindiniy, tuo paciu vienas i$ paprasciausiy bady sukurti geresne
nuotrauka. Tam nereikia nei papildomos jrangos, nei brangaus fotoaparato. Tiesiog laikykités keleto
taisykliy ir gautos nuotraukos bus kur kas jdomesnés ir geresnés.

Beveik visi nuotrauky trikumai, jskaitant iSlaikyma, kontrastg, spalvy balansg véliau gali bati pa-
taisyti nuotrauky taisos programomis, bet nevykusios kompozicijos niekaip nepataisysite.

Dauguma Siuolaikiniy kompaktiniy fotoaparaty neturi optinio vaizdo ieskiklio, todél komponuo-
dami nuotraukas, fotografai naudojasi jy nedideliais LCD ekranais. Dél plokscio vaizdo Siuose ekra-
nuose kyla tam tikry nepatogumy (sunku suprasti aplinkg), taciau juose galima matyti tiksly blsimos
nuotraukos vaizda. Be to, ekrane gali buti jvairiy orientavimo tinkleliy ir rodomy parametry.

Profesionalams skirtuose fotoaparatuose paprastai yra jrengti optiniai vaizdo ieskikliai be LCD
monitoriy.

UZrakto mygtukas nepaspaustas. Fotoaparatas budi ir nuolat prisitaiko prie
aplinkos.

UZrakto mygtukas pusiau nuspaustas. Fotoparatas paruostas fotografavimui.
Fokusavimo ir iSlaikymo nustatymai uzfiksuoti, galima toliau komponuoti nuo-
trauka nekeiciant Siy nustatymy.

UZrakto mygtukas nuspaustas iki galo. Fotoaparatas nufotografuoja nuotrau-
ka esant priesS tai nustatytiems fokusavimo ir iSlaikymo nustatymams. Fotogra-
fuodami stenkités laikyti fotoaparatg taip, kad jis nesujudety.

-0

2.1. Trecdaliy taisyklé

Padalykite vaizdg j devynias lygias dalis jsivaizduojamu
tinkleliu. Zmogaus akis paprastai sutelkia démesj j tokio tinklelio
sankirtas nuotraukoje ar paveiksle, ir juose esantys objektai at-
rodo grazesni nei badami kitose vietose.

Dauguma Siuolaikiniy skaitmeniniy fotoaparaty turi trec-
daliy taisyklés tinklelj vaizdo ieskiklyje arba ekrane.

Sudétingesné Sios taisyklés atmaina yra vadinamasis aukso
pjavis, teigiantis, kad kiekvieno Zmogaus ar gamtos grozis pa-
remtas proporcija 1:1,618.

Panasus j aukso pjlvj yra vadinamieji auksiniai trikampiai,
pagal kuriy kampus ar pagal krastines iSdéstomi objektai. Pa-
vyzdZiy nesunkiai galite rasti ,,Google” paieskoje.

Aukso pjavio tinklelis
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2.2. Linijos

Dauguma nuotrauky turi keletg démesj patraukianciy
linijy. Linijos gali blti realios (geometrinés) ar jsivaizduoja-
mos ir eiti vertikaliai, horizontaliai, jstrizai ar netgi lenktai.
Jeigu vaizde néra aiskiy linijy, Ziarovui sunku rasti stebéjimo
pradzios taska ir jis gali prarasti susidoméjima nuotrauka.

Manoma, kad horizontalios linijos ir peizazai sukuria
taikig ir ramig atmosferg. Tuo tarpu vertikalios linijos, stul-
pai, aukstadgiai medZiai ir dangoraiZiai sukelia nerimo jsp-
dj.

Jstrizinés linijos ir kreivés sukuria kaitos ir dinamikos
jspudij.

Vadovaujantis panasSiomis taisyklémis galima sukurti
keletg jdomiy nuotrauky. Apzitréjus pagrindinius objektus
akimis einama prie antriniy, kuriy turi bati tinkamas skai-
Cius ir atitinkama tvarka.

Labai svarbu kiek jmanoma tiksliau vertikalias ir hori-
zontalias linijas iSlaikyti lygiagreciai nuotraukos krasti-
nems.

2.3. Jréminimas

Vaizdas atrodo geriau, kai labiausiai démesj patraukian-
tys objektai yra jréminti kity, antriniy objekty. Akis lengvai
randa fokusavimo taska ir jame stabteli ilgesniam laikui.

PraktiSkai jréminimas gali bGti naudojamas fotografuo-
jant dangy, vandenj, miSka, kalnus ar kitus didelius gamtos
objektus.

2.4. Fonas ir nuotraukos gylis

Beveik visais atvejais venkite pernelyg apkrauto ar per-
nelyg spalvingo fono — tuomet neatitrauksite démesio nuo
pagrindiniy objekty. Vaizdas turi buti kuo paprastesnis, kurj
bty galima lengvai suvokti, nes Zmogaus akis paprastai atme-
ta bet kokig tiek spalvy, tiek iSdéstymo netvarka. Vienas is me-
tody yra kuo labiau uzpildyti vaizdg pirmame plane, paliekant
kiek jmanoma maziau erdvés fone. Pavyzdziui, portretas kur
kas geriau atrodo, kai jis uZpildo beveik visg kadrg, ir baty
nuobodoka, jeigu jis dél démesio varzytysi su aplinkiniais ob-
jektais — kéde, lempa ar netgi savo batais.

Remiantis panasia taisykle, nuotraukoje patariama palikti
laisvos vietos. Tai gali bati dangaus skliautas, vanduo, Zolé ar tam-
sus Sesélis.

Blogiausiu atveju, fotoaparatg galima taip nustatyti, kad sufo-
kusuoti bati tik tam tikri objektai, o visa kita atrodyty tarsi ruke.

2.5. Simetrija, rastai ir nelyginiy skaiciy taisyklé

Rasty pavyzdys
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Nuotraukos gali jspldingai atrodyti, jeigu objektai jose turi vertikalig ar horizontalg simetrijg,
pavyzdZiui, objekto atspindys vandenyje.

Dar gali biti naudojamos simetriskos geometrinés formos ir rastai. Tokiy objekty galime rasti
tiek Zmogaus sukurty, tiek gamtoje. Simetrija sukuria harmonijos ir tvarkos jausma. Galima Zaisti su
modeliy spalva ir tekstira taip sukuriant savitg nuotraukos atmosferg ir nuotaika.

Pagal nelyginiy skaiciy taisykle, nuotraukos su nelyginiu objek-
ty skaiCiumi yra grazesnés nei su lyginiu. Pavyzdziui, trys ar penki
pauksteliai nuotraukoje atrodys kur kas geriau negu du ar keturi. 5
reiskinj galima paaiskinti tuo, kad Zmogaus akys siekia surasti pa-
veikslo centrg, centrinj objekty ir j jj sutelkti démes;j. Jeigu objekty
skaicius yra lyginis, tuomet démesys yra sutelkiamas j tuscig vietg
tarp objekty.

2.6. Jvairus matymo kampai Simetrijos pavyzdys

Fotografuodami i$ arti, galime pasirinkti jvairy matymo kampg
—fotografuoti i$ virSaus ar apacios. Nuo matymo kampo priklauso,
ka labiau pabrésime — Zmogaus virSutine ar apatine kiino dalj. Taip vienas objekto dalis galima vizua-
liai sumazinti, o kitas — padidinti.

Skirtingi matymo kampai

2.7. Bandykite

Kaip matote, kai kurios taisyklés yra panasios, o kai kurios — visiSkai priesingos. Taliau, jei mato-
te, kad verta, galite sujungti kelias taisykles ar jas lauzyti. Galima nufotografuoti vieng, dvi ar Simtus
skaitmeniniy nuotrauky, kurios nieko nekainuoja — eksperimentavimo galimybés begalinés. Todél
visada nufotografuokite ne vieng, o keletg to paties vaizdo nuotrauky keisdami kompozicijg. Véliau
iSsirinksite geriausia.

Kitas patarimas. Kai jmanoma, apimkite didesnj vaizdg negu reikia, palikdami platesnius krastus.
Veéliau galésite pasirinkti geriausig kadro dalj ir apkirpti nuotrauka nuotrauky taisymo programa.

Siuolaikiniuose skaitmeniniuose fotoaparatuose yra gausybé vaizdo tasky, 14 min. ir daugiau,
vadinasi, tokiu fotoaparatu nufotografuota peizazo nuotrauka buty daugiau nei 1 m aukscio ekrane
arba A3 dydzio iSspausdinus geros kokybés spausdintuvu. Taigi, galima apkerpant nuotrauka nepra-
rasti smulkiy detaliy.

x Mokomés komponuoti nuotraukg
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Nufotografuokite kelias nuotraukas pagal trecdaliy taisykle, lygiuodami horizontalius ar ver-
tikalius objektus arba jrémindami kelis svarbiausius nuotraukos elementus. Palyginimui, nu-
fotografuokite kelias , neteisingas” nuotraukas. Sias nuotraukas parodykite grupés nariams ir
pasidalinkite nuomonémis.

Raskite simetrijos ir rasty pavyzdZiy savo nuotraukai. Nufotografuokite i$ skirtingo Ziaréjimo
kampo. ISlaikykite kuo panasSesnj iSlaikyma. Stebékite, kaip nuo Zitréjimo kampo keiciasi dé-
mesys pagrindiniams nuotraukos elementams.
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3. Skaitmeniniai fotoaparatai

Siandien kiekvienas turi galimybe jsigyti skaitmeni-
nj fotoaparatg. Taciau ar tikrai Zinome, kaip juo naudo-
tis? Siame skyriuje mes pristatysime skaitmeniniy foto-
aparaty pradziamokslj geresnéms nuotraukoms isSgauti.

Skaitmeniniu fotoaparatu nufotografuotos nuo-
traukos saugomos fotoaparato elektroninéje laikmeno-
je, nebe celiulioidinéje juostoje. Bene didzZiausias jo
pranasumas yra tai, kad viskas automatizuota — tiek
fokusavimas, fotografavimas ir netgi blyksté. Pagrindi-
nés dalys aprasytos toliau.

3.1. Objektyvo lesiai

Dizfragma

Fotografuojant Sviesa patenka j fotoaparatg pro
objektyvo leSius. Reguliuojant Siy leSiy padétj, kinta j
fotoaparatg patenkantis Sviesos srautas, vaizdg galima
fokusuoti bei priartinti.

atveju —,,Canon 300D“
Saltinis: www.kaviwest.com

Dangtelio laikiklis Fokusavimo jungiklis

Artinimo Zyma
Nuotolio skalé

Artinimo reguliavimo

Ziedas
Fokusavimo Ziedas T Lotaktai
Waizdo stabilizavimo jungiklis Pritaisymo Zyma

Norint tinkamai pritaisyti objektyvq, reikia jj pridéti prie fotoaparato korpuso ir sukti, kol spragtelés.

Viena pagrindiniy objektyvo lesSiy paskirciy yra fokusavimas. Kei¢iant atstuma tarp lesiy, keiciasi
objekto ar nuotraukos dalies ryskumas ir taip ji iSrySkinama fono atzvilgiu. Tai ir vadinama fokusavi-
mu, kuris reguliuojamas paspaudus fokusavimo jungiklj j kaire ar desSine.

i
5

Ta pati scena fokusuojant vaizdq j skirtingus objektus
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3.2. Vaizdo ieskiklis

Vaizdo ieskiklis padeda fotografui pamatyti ir sukomponuoti
fotografuojama vaizda.

Vaizdo ieskiklio pavyzdys. Atkreipkite démesj j gaires viduryje ir
fotoaparato nustatymus apacioje.

3.3. Korpusas

Fotoaparato korpusas yra fotoaparato pagrin-
diné dalis. Standus korpusas leidZia patogiai laikyti
fotoaparaty. Prie korpuso gali bati montuojami
priedai, pavyzdziui, blyksté ar stovas.

Kaip matome, fotoaparato forma puikiai pritaikyta
laikyti rankose.

Tai apvalus jtaisas tarp fotoaparato veidrodzio ir objektyvo.
Diafragma riboja praeinancios Sviesos srauto kiekj. Diafragma
galime uzverti ir atverti. Kuo labiau ji atvira, tuo daugiau Sviesos
pateks vidun.

Diafragma sudaryta is mazyciy metaliniy ploksteliy, kurios
sujungtos sudaro nepermatomgq Ziedq, trukdantj sklisti Sviesai.

3.5. Vaizdo jutiklis

Tai Siuolaikinis fotografinés juostos pakaitalas, — lustas su milijonais Sviesos jutikliy, kurie gau-
nama Sviesg pavercia skaitmenine nuotraukos informacija.

3.6. Laikmenos

Atminties kortelése saugomos visos nufotografuotos nuotraukos, iki jy nepasalinsite ar nesu-
formatuosite kortelés. Déka tokio jtaiso galima perzitréti nuotraukas fotoparato ekrane ar perkelti
jas j kompiuterj. Yra daug atminties korteliy tipy, bet skaitmeniniuose fotoaparatuose daZniausiai
naudojamos ,,SD“ kortelés (mazos) ir ,Compact Flash” kortelés (didelés). Reikéty Zinoti, ar kortelé
suderinama su konkreciu fotoaparatu. Be to, kortelés gali bati skirtingos talpos.
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Kairéje parodyta, kaip jdedamos ,,Compact Flash” kortelés. Skylutés korteléje turi atitikti kiStukus
fotoaparate. Labai svarbu nepaZeisti ir neistepti korteliy.

3.7. Akumuliatorius

Tai fotoaparato energijos Saltinis, bltinas jo veikimui. Kai rengiatés fotografuoti, pasirtpinkite
visiSkai jkrauti akumuliatoriy. Pasibaigus akumuliatoriaus jkrovai, fotografuoti nebegalésite.

x Mokomaés fotografuoti
1. Ant stalo padékite jvairiy daikty. Stovékite vienodu nuotoliu ir fotografuokite kiekvieng daik-
tq atskirai, vis sutelkdami démesj j kitg elementa.
Taip iSmoksite fokusuoti!
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4. Fotoaparato iSlaikymas

ISlaikymas fotografijoje yra susijes su Sviesos kiekiu, patenkanciu j fotoaparatg ir kuris veikia fo-
tojuostele ar skaitmeninj jutiklj. Kuo didesnis iSlaikymas, tai yra kuo daugiau Sviesos patenka j fotoa-
paratg, tuo ryskesnés nuotraukos, ir atvirksciai.

Siandien visuose fotoaparatuose yra automatinio islaikymo galimybé; paprastai automatika ne-
blogai veikia ir leidZia sukurti graZig nuotrauka. Zinoma, esant blogam apsvietimui ar eksperimen-
tuojant su Sviesos efektais, geriau naudoti rankinj iSlaikyma. Net brangiausi fotoaparatai negali ap-
imti viso Sviesos spektro, kurj mato akys, o nustatydami iSlaikymg galime parinkti tinkamiausig nuo-
traukos Sviesumo sritj ir kontrasta.

4.1. Automatinis islaikymas

Beveik visi Siuolaikiniai skaitmeniniai fotoaparatai turi kelis automatinio iSlaikymo nustatymus,
pavyzdZiui, svorio centro matavima, taskinj matavima ar daugiataskj matavima.

Svorio centro matavimas paprastai buna nustatytas i$ karto. Tokio iSlaikymo esmé yra ta, kad
parenkant iSlaikymg bina svarbiausia tai, kas atsiduria kadro centre.

Esant taskiniam matavimui fotoaparatas apims tik nedidelj plotelj vaizdo (vos kelis procentus
vaizdo ieskiklio ploto). Taskinis matavimas yra labai tikslus ir paprastai naudojamas fotografuojant
labai kontrastingus vaizdus (ménulis dangaus tamsumoje) ar esant stipriam apSvietimui.

Abiejy islaikymy atvejais galima pakreipti fotoaparatg j tamsiausig nuotraukos objektg, po to
pusiau nuspaudus uzrakto mygtukg uzfiksuoti islaikymo nuostatas ir toliau komponuoti vaizdg nu-
kreipus fotoaparatg j Sviesesnius objektus. Naudojantis Siuo metodu galite geriau nufotografuoti
vaizdus su Seséliais ar foniniu apsvietimu.

Daugiataskis islaikymo matavimas tiria apsSvietima 7, 9 ar net Simtuose vaizdo viety. Esant dau-
giataskiam matavimui, uztikrinamas Sviesiy ir tamsiy sric¢iy balansas. Su Siuo sudétingu matavimu
susije ir kiti fotoaparato nustatymai, pavyzdziui, fokusavimas, atstumas tarp objekty ir jy spalva.
Daugiataskis matavimas gana neblogai veikia su visais automatiniais nustatymais.

Norédami pakeisti matavimo budg, paspauskite mygtuka << E)> arba suraskite matavimo
|/SETi
parinkimo meniu, po to mygtukais <AV >pasirinkite matavimo veikseng ir paspauskite S8 >.
»,Canon EOS” fotoaparatuose matavimo budai zymimi kiek kitaip:

[@] — lyginamasis atitinka daugiataskj matavima,
E“"] — dalinis atitinka taskinj matavimg,

E] — svorio centro matavimas.

4.2. IS anksto parinktos scenos

Dauguma fotoaparaty turi i$ anksto nustatytas iSlaikymo parinktis,
jskaitant optimaly diafragmos dydj, jautrumg Sviesai (ISO) ir uZrakto
sparta.

Sukant fotoaparato valdymo ratuka, galima lengvai pakeisti fotogra-
favimo veikseng. ,Canon” aparatuose rankinés parinktys galimos tik
vadinamojoje , kirybinéje zonoje”“.
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m Portretas. Objektas iSskiriamas is fono, pastarajj suliejant.
A

Peizazas. Placios perspektyvos, taip pat ir nakties vaizdai.

m Stambus planas. Gélés ir kiti smulkis objektai minimaliu fokusavimo at-
stumu.

L ]
& Sportas. Greitai judantiems objektams.

E Naktinis portretas. Skirtas fotografuoti Zzmones tamsoje. Blyksté apsvie-
¢ia zmogy, o aplinka uzfiksuojama létai veikiant uzraktui.

4.3. Rankiniai ir automatiniai islaikymo rezimai

P Programiné AE veiksena. Beveik tas pat, kaip automatinis rezimas, bet
galima pakeisti ISO, islaikyma, fotografavimo greitj ir kitus nustatymus.

Tv UZrakto pirmumo AE. Galima nustatyti norimg uzrakto spartg, o diafrag-
ma bus pritaikyta automatiskai. Nuo uzZrakto spartos priklauso nuotrau-
koje esanciy objekty raiskumas ar sulietumas.

Av Diafragmos pirmumo AE. Galima keisti diafragmos dydj, o uzrakto sparta
bus nustatyta automatiskai, iSlaikant vaizdo raiSkuma. Kai diafragma la-
biau atverta — nuotraukos fonas suliejamas, o kai maziau — gaunamos
gilesnés nuotraukos.

M Rankinis iSlaikymo reguliavimas. Rankiniu bidu galite nustatyti tiek diaf-
ragma, tiek uzrakto spartg. Norint pasirinkti tinkamus dydZius, gali tekti
pasitelkti eksponometra.

A-Dep Automatinis nuotraukos gylio reguliavimas. Fotoaparatas apréps ir toli, ir
arti esancius objektus.

D Automatinis rezimas. Visi iSlaikymo parametrai nustatomi automatiskai.

4.4, Rankinis islaikymas

Daugeliu fotoaparaty neiseina graziai nufotografuoti menkai apsviestus objektus, nes automati-
ka negali tiksliai nustatyti prastai matomy objekty fotografavimo iSlaikymo parametrus. UZzuot padi-
dinus uZrakto spartg iki 0,5—-1s, daugumoje fotoaparaty paprastai padidinamas jautrumas Sviesai
(1SO), dél ko nuotraukose atsiranda daugiau atsitiktiniy vaizdo iSkraipymy (triukSmo). Jeigu turite
stovg, galite fotografuoti esant ir menkam apsviestumui, prailgine isSlaikyma iki minutés ar net ilgiau.
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4.5. ISlaikymo reguliavimo pagrindinés sgvokos

UZrakto sparta — tai iSlaikymo trukmé, kai fotoaparatas atviras ir gauna Sviesg i$ fotografuoja-
mosios scenos. ISlaikymas prasideda visiskai nuspaudus uzrakto mygtuka. UZrakto sparta matuoja-
ma sekundémis ar sekundés dalimis, pavyzdZiui, 1/250 s. Kuo didesnis Sis skaicius, tuo daugiau Svie-
sos patenka j fotoaparatg. Esant maZzesnei nei 1/1000 s uZrakto spartai ir puikiam apsvietimui, fo-
tografuojami greitai judantys objektai, o esant 1/8 s ir daugiau — naudojant stovg fotografuojami
statiski, mazo apsvietimo vaizdai.

Jvairioje fotografijos literatlroje nurodant fotoaparato islaikymg, 1SO, uZrakto spartg ir pan.,
daznai aptiksite savoka ,,padala” (angl. ,stop”), kuri reiskia tam tikrg to parametro standartizuotajg
reikSme.

Diafragmos dydis nusako, kiek fotografuojant Sviesos praeina pro diafragma. Praktikoje naudo-
jamas skaicius F — objektyvo ilgio ir diafragmos angos skersmens santykis, pavyzdzZiui, F5,6 ar F/16.
Kuo didesnis objektyvo F skaicius, tuo mazesné diafragmos anga ir tuo tamsesnés nuotraukos gau-
sis.

/1.4 /2 fl4 f/8

Priklausomybé tarp diafragmos dydZio, F skaiCiaus ir iSlaikymo.

ISO nusako fotojuostelés ar skaitmeninio fotoaparato jautruma $viesai. Siuolaikiniy skaitmeni-
niy fotoaparaty ISO keiciamas nuo 100 iki 1600 ir daugiau. Kuo didesnis ISO skaicius, tuo mazZiau
Sviesos reikia, o nuotraukos rySkumas bus toks pat. MaZesnis I1SO skaiCius pareikalaus ilgesnio islai-
kymo. Tiek skaitmeninéje, tiek kino fotografijoje didesnis ISO skaicius lemia prastesne nuotraukos
kokybe (iSrySkéja nuotraukos grudétumas, vadinamas , triukSmu®).

ISlaikymo reikSmé EV — tai skaicius, reiskiantis tam tikrg fotoaparato uzrakto spartos ir F skai-
Ciaus derinj. Skirtingi uzrakto spartos ir F skaiéiaus deriniai gali atitikti tas pacias iSlaikymo reikSmes.
Teoriskai nuotrauky rySkumas su tokiu pat isSlaikymu bus toks pat, bet nuotrauky gylis gali labai skir-
tis.

Vadinamoji saulétoji 16-os taisyklé leidzZia lengvai nustatyti iSlaikyma esant geram dienos Svie-
sos apSvietimui. Pagal jg saulétg dieng tinkamas islaikymas bus diafragma nustacius j F/16, o uzrakto
spartg atvirkstine ISO dydziui. PavyzdZiui, jeigu fotoaparato ISO yra 100, tai tinkamiausia uzrakto
sparta bus 1/100 s.

Didéjant F skaiciui, didéja ir nuotraukos gylis. Nuotraukose su mazu F skaiCiumi arciau esantys
sufokusuoti objektai bus ryskis, o toliau — sulieti. Jeigu fotografuosite nustate didelj F skaiciy, tuo-
met ryskds bus dauguma nuotraukos elementy. Paprastai geriausias pasirinkimas dokumentinéms
nuotraukoms yra F/8.
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F skaicius
2.8 4.0 5.6 8.0 11 16
2 4 8 15 30 60
1 2 4 8 15 30
1/2 1 2 4 8 15
1/4 1/2 1 2 4 8
1/8 1/4 1/2 1 2 4
1/15 1/8 1/4 1/2 1 2
1/3 1/15 1/8 1/4 1/2 1
1/60 1/3 1/15 1/8 1/4 1/2
1/125 1/60 1/3 1/15 1/8 1/4
1/250 1/125 1/60 1/3 1/15 1/8
1/500 1/250 1/125 1/60 1/3 1/15
1/1000 1/500 1/250 1/125 1/60 1/3
1/2000 1/1000 1/500 1/250 1/125 1/60
1/2000 1/1000 1/500 1/250 1/125
1/2000 1/1000 1/500 1/250

Priklausomybeé tarp F skaiCiaus ir uZrakto spartos (sankirtose nurodyta uZrakto sparta, s)

Kitoje lenteléje parodyti tipiniai pavyzdziai esant jvairioms apSvietimo sglygoms ir ISO 100.

Dienos Sviesa
Didelis kontrastas, — sniegas, smélis ir pan. 16
Sauléta ir mazai Seséliy, skaidrus dangaus fonas 15
Debesuota, saule dengia Seséliai, saulélydis 12

ISkart po saulélydzZio 9-11




50 FOTOAPARATO ISLAIKYMAS

Dirbtinis apsvietimas lauke

Neono Sviesos, ugnis 9-10
Sviesios gatves 8
Gatveés naktj, parkai, muges, vitrinos 7-8
Transporto eismas naktj, Kalédy eglutés lemputés 5
Apsviesti pastatai, paminklai ir fontanai 3-5
Apsviesti pastatai tolumoje 2

Dirbtinis apsvietimas viduje

Galerijos 8-11
Sporto ir kiti renginiai 8-9
Ledo Sou, prozektoriai 9

Biurai ir darbo vietos 7-8
Namuy interjeras 5-7

ISlaikymo kompensavimas — tai vaizdo Sviesinimo ar tamsinimo priemoné. Ji paprastai atrodo,
kaip slankiklis su teigiamomis ir neigiamomis reikSmémis. Neigiamos reikSmés duoda tamsesnj vaiz-
da, teigiamos — Sviesesn;.

Tikrajj iSlaikymo EV skaiciy galima gauti atémus is-
laikymo kompensavimo skaiCiy i$ fotoaparato rodomo _ 2_3
iSlaikymo skaiciaus. PavyzdzZiui, jeigu fotoaparato EV
iSlaikymas yra 8, o iSlaikymo kompensavimas 1, tuomet tikrasis EV iSlaikymas bus 7.

Jeigu nesate tikri, kokius parametrus taikyti, galima fotografuoti nuotrauky serijg automatiskai
keiciant nuostatas, tai vadinama kadry serija.

Pasirinkus diafragmos ir uzrakto spartos pirmenybe galima keisti F skaiciy ir uzrakto paleidimo
spartg nesijaudinant dél kity nustatymy, nes fotoaparatas juos automatiskai pasirinks pagal scenos
Sviesa.

4.6. Fotoaparato nuostatos

ISO greitis paprastai blna automatiskai nustatytas tarp 100 ir 400. Pasirinkus , kirybine zong“,
galite nustatyti ir kitas ISO greicio reikSmes, paprastai 100, 200, 400, 800 ar 1600.

Paspauskite <A ISO> Parodomas ISO meniu.

™

@ )
Mygtukais ‘(Av > iSsirinkite 1SO greitj, tada paspauskite SR >.

UZrakto sparta, pasirinkus uzrakto spartos pirmenybe, gali bati kei¢iama nuo sekundziy iki mili-

sekundziy sukant ratuka < ﬁg > . Faktiné uzrakto sparta fotoaparato ekrane rodoma sekundziy
dalimis, pavyzdziui, 125 reiskia 1/125 s.
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Diafragma, pasirinkus diafragmos pirmenybe, reguliuojama sukant ratuka < ﬁ%>. Diaf-
ragma priklauso nuo fotoaparato objektyvo. Tikrasis diafragmos skaiius nurodomas F skaiciaus var-
dikliu, pavyzdziui, 5,6 rodomas kaip F/5,6. Rankiniu biadu nustatyti diafragmg galite laikydami myg-

tuku <AvEA>

(- IC\(®
e [ :]E]
AWB 200100.@002@

v

Fotografuojant reikia siekti jprastinio iSlaikymo lygio, kad eksponometro rodmenys bity netoli
nulinés padalos. Norint jj sumaZinti, reikéty padidinti uZrakto spartq arba pasirinkti maZesnj

diafragmos dydij.

x Mokomeés nustatyti iSlaikyma
1. Nustatykite automatinj rezimg ir nufotografuokite kelias nuotraukas pagal iSankstines pa-
rinktis, kaip antai portertas, peizazas, sportas ar naktinis portretas. Palyginkite nuotraukas ir

paaiskinkite skirtumus.

2. Fotografuokite reguliuodami uZrakto, diafragmos nuostatas pasirinke rankinj islaikyma.
Stenkités palaikyti tg patj islaikymo lygj. Priklausomybe tarp F skaiciaus ir uzrakto spartos ra-
site Sio skyriaus lenteléje. Norédami pasiekti geriausiy rezultaty, fotografuokite serijg nuo-
trauky, keisdami islaikyma. Stebékite, kaip keiciantis F skaiciui, keiciasi rySkumo gylis.
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5. Spalvy valdymas

DidZiausius sunkumus fotografijoje kelia tiksliy spalvy atkQrimas. Pirma, netgi naujausiuose
skaitmeniniuose fotoaparatuose vaizdo jutikliai tebéra netiesiniai, todél spalvoms pataisyti naudo-
jami sudétingi spalvy procesoriai ir painds algoritmai. Taip apdorota nuotrauka daznai skiriasi nuo
orginalo.

Antra, kad atkurtumeéte tikrasias spalvas, reikia labai gero kompiuterio ekrano. Daugumoje skys-
takristaliy ekrany rodomos tik apytikslés spalvos, nuo to negelbéja netgi iSankstiniai spalvy nusta-
tymai.

ISeitis yra viena — kiekvieng nuotrauka laikyti meno kiriniu, kuris neprivalo bati tiksli originalo
kopija. Siuo atveju fotografuojant pakanka automatinio spalvy valdymo. Taéiau yra ir kitas variantas
— naudotis tam skirtais fotoaparato nustatymais ir gauti tokj rezultata, kurio reikia.

5.1. Baltos spalvos balansas

Baltos spalvos balansas reiskia, kad balta ar pilka nuotraukos dalis i$ tiesy yra balta arba pilka,
be raudony, mélyny ar Zaliy tony. Jeigu spalvos baltose ir pilkose srityse sutampa su originaliomis
objekto spalvomis, tai ir visos kitos spalvos atitiks.

Daugumoje Siuolaikiniy fotoaparaty baltos spalvos balansg galima nustatyti automatiskai. Dau-
geliu atvejy Sig automatikg verta palikti jjungta, ypac lauke, kai ryski Sviesa. Net jei nuotraukose
gausis netinkamas spalvy balansas, jj bus galima nesunkiai pataisyti kompiuteryje.

Jvairias baltos spalvos balanso nuostatas rasite lenteléje.

& . lei: Nustatymo
Temp. Sviesos Saltinis .
piktograma
1000K  Zvakeés P S
71N
2500K Buitinés elektros lemputés -:“\E'
5000K Vidutiniska dienos Sviesa, blyksté, pramoninis apSvietimas 5
1
6000K Sauléta, giedras dangus 5:’:5
1
7000K Truputj debesuota l:i&
1
| \"\lf’
8000K Ukanota ;!;
1
9000K Atviri Seséliai giedrg dieng ﬁ}\\
10,000K  Labai apsiniaukes dangus ‘

Fotografuojant patalpoje be blykstés dirbtiné Sviesa (lemputés, liuminescenciniai vamzdeliai,
zvakeés ir kt.) objektams gali duoti stipriy atspalviy. Siekiant to iSvengti, fotoaparatuose gali bati is-
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ankstiniy baltos spalvos balanso parinkciy, kaip antai , kaitinamoji lemputé®, ,fluorescenciné lempu-
té“ir pan.

Norint jsitikinti, ar fotoaparato baltos spalvos balansas nustatytas tinkamai, galima nufotogra-
fuoti kokj pilkos spalvos objektg, pavyzdziui, laikrascio puslapj, po to nuotrauky taisymo programoje
palyginti, kaip skirsis Sios nuotraukos spalvos nuo tokios pacios j nespalvotg perdarytos nuotraukos.

5.2. Spalvy sodrumas

Daugumoje fotoaparaty galima nustatyti spalvy sodrumg (mazas, vidutinis ir gyvos spalvos).
Gyvos spalvos puikiai tinka, kai reikia pabrézti pagrindines spalvas, — fotografuojant mady pristaty-
ma, Zibintus, vaisius, geéles. Pasirinkus monochromatines spalvas, fotografuojama nespalvotai. Tokie
vaizdai jdomiau atrodys, jei fotografuosite nustate didelj kontrasta.

Pasirinkus sepijos rezima, nuotrauka atrodys senoviskai, — balta su Sviesiai rudais tonais).

Daugelyje fotoaparaty yra jvairiy spalvy filtry ir iSankstiniy nustatymy, suteikianc¢iy nuotraukai
tam tikrg spalvg, balansg ar sodruma.

5.3. Spalvy apdorojimas

Rekomenduojama visais atvejais iSlaikyti tg patj spalvy pateikimo standartg — sRGB. Tokia nuo-
stata turi bati tiek fotoaparate, tiek nuotrauky tvarkymo programoje. Spalvotuose spausdintuvuose
daznai naudojamas kitas standartas, CMYK. Visada geriau gauti CMYK standarto vaizdus iS RGB, nei
atvirksciai.

,x Mokomeés nustatyti spalvas
1. Fotoaparate raskite spalvy ir sodrumo valdymo priemones. Bet kurj pilkos spalvos objektg
nufotografuokite skirtingo apsvietimo sglygomis — saulés Sviesoje, Sesélyje, esant dirbtiniam
apsvietimui (kaitinamosios ar liuminescencinés lemputés). Visais atvejais naudokite tiek au-
tomatine spalvy kontrole, tiek nustatytg 5000 K spalvos temperaturg. Palyginkite nuotrau-
kas. Lygindami nuotraukas, fotografuotas nustacius automatine spalvy kontrole, jvertinsite
savo fotoaparato kokybe.

2. Nufotografuokite kelias spalvotas ir vienspalves nuotraukas. Stebékite, kaip nuo kontrasto ir
Seseéliy keiciasi vienspalvés nuotraukos jspudis. Pabandykite padidinti kontrastg ir Sesélius.
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6. ApSvietimas

Fotografijoje daZniausiai naudojamos trys pagrindinés apSvietimo rasys: dienos apsSvietimas,
studijos apSvietimas ir blykstée.
Sviesa svarbiausia nespalvotoje fotografijoje, kur vaizdo suvokimas daugiausia priklauso nuo
apsvietimo ir Seséliy.
Stai kg verta Zinoti apie 3viesa fotografijoje:
e kuo didesni Sviesos Saltinio matmenys, tuo Svelnesné Sviesa. Kuo mazesnis Sviesos Salti-
nis, tuo astresné sviesa;
e kuo arciau Sviesos Saltinis, tuo Svelnesné Sviesa. Kuo Sviesos Saltinis toliau, tuo Sviesa ast-
resne;
e kuo Sviesesnis dangus, tuo tamsesni Seséliai. Debesys sumazina Sesélius, o rikas juos vi-
sai panaikina;
e Sviesa mazéja priklausomai nuo atstumo kvadrato. Jeigu atstumas iki Sviesos $altinio pa-
dvigubéja, objekty pavirSiaus apsSviestumas sumazéja keturis kartus;
e 3viesa i $ono pabréZia objekty tekstira. Sviesa i priekio uZmaskuoja nelygumus;
o Seséliai suteikia vaizdui apimties.
Nepamirskite, kad Sviesa turi spalvg. Dienos Sviesa ryte turi kitokig spalvg nei dienos Sviesa po-
piety.

6.1. Dienos (natiiralus) apSvietimas

Dienos Sviesos intensyvumas, spalviné temperatura, Seséliai ir Sviesos kampas greitai keiciasi.
Taip pat negalime pasirinkti Sviesos Saltinio vietos, taciau galime pakeisti Ziuréjimo kampg ir gauti
jvairiy Sviesos ir Seséliy efekty.

Tik retais atvejais (antai, Sviesig Ziemos ar ankstyvo pava-
sario dieng) saulés Sviesa sukuria stipry kontrastg tarp
objekto priekio ir Seséliy, taigi veikia kaip pagrindiné Sviesa
fotografijos studijoje. Tadiau daugeliu atvejy saulés spin-
duliai iSsisklaido atmosferoje ir sukuria tolygy apsvietimag
su neryskiais Seséliais.

Kai saulé yra uz objekto, pagrindinis démesys tenka
objekto apybraizoms ir Sviesos Zaismui jose, taip labiau
iSskiriant objektq is aplinkos.

Siekiant sumazinti Sesélius ir apsSviesti tam tikras ob-
jekto sritis, gali

bati naudojamos “ I . B i

TV e

papildomos prie-
mones, pavyz-
dziui, atsSvaitas.
Atsvaitas atspindi
Sviesg tarsi veid-
rodis, todél juo
lengva nukreipti Sviesg. Kaip atSvaitg galima naudoti Svie-
sias namy sienas ar kitus Sviesius objektus.

Sviesa priekyje ir fone

Paprasto atsvaito naudojimas
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Patogius atSvaitus galima lengvai pasidaryti i$ balto popieriaus lapo, aliuminio folijos ar netgi
balto plastiko arba drobés.

6.2. Studijos apSvietimas

Sviesa gali biti naudojama siekiant
pabrézti ar paslépti tam tikrus objektus
nuotraukoje. Fotografijos studijoje pa-
prastai naudojamos trys Sviesos: pagrin-
diné Sviesa, uzpildo Sviesa ir fono Sviesa.
Jvariais Sviesos deriniais sukuriami skir-
tingi Sviesos efektai.

Apsvietimas fotogrdfijos studijoje

r

Pagrindiné sviesa

Pavyzdyje matote, kad naudojant vien tik pagrin-
dinj Sviestuva, galima iSryskinti kontdrus ar kitas objek-

‘ 'I'. ? to vietas ir taip gauti labai didelj kontrastg tarp objekto
Y A ir fono.
f’ Naudojant ne vieng, o daugiau tokiy Sviestuvy,
pavyzdzZiui, tris ar penkis, Seséliy bus maziau, fotogra-
Stipri pagrindiné Sviesa fuoti serijg kadry bus galima greiciau, tadiau gausite

mazesnj kontrastg ir maziau smulkiy detaliy.

6.3. Blyksté

Blyksté — tai prietaisas, sukuriantis trumpus dirbtinés Sviesos im-
pulsus ir apsvieciantis fotografuojamg objektg. Tokiy impulsy trukmeé
yra apie 1 milisekunde (1/1000 s).

Blyksté paprastai naudojama:

e apsvieciant tamsius fotografuojamus objektus;

e pagrindiniam apsvietimui arba pritaikant Sviesos intensy-
vuma ar temperatirg;

e norint uzfiksuoti greitai judancius objektus.

ISoriné blyksteé



56 APSVIETIMAS

Dauguma fotoaparaty turi jmontuotg blykste, o prie profesionaliy fotoaparaty galima pritaisyti
galingas iSorines blykstes. Fotografijos studijoje, renginyje ar vakarélyje galima naudoti papildomas
atskirai pastatomas blykstes, kurios suveikia nuotoliniu bidu nuo fotoaparato vidinés blykstés, inf-
raraudonyjy spinduliy, naudojant kabelius ar radijo technologijas.

Kiekviena blyksté gali bati apibuadinama dviem parametrais — trukme ir intensyvumu. Trukmé
daznai iSreiSkiama skaiciais, pavyzdziui, t.5 ar t.3. Kuo didesnis skaicius, tuo trumpesné trukme. In-
tensyvumas Zymimas dalimis (pavyzdZiui, % ar %) arba skaiciais (pavyzdZiui, 9 ar 8). Kuo didesnis
skaicius, tuo didesnis ir intensyvumas.

Daugeliu atvejy blyksté naudojama, kaip pagrindinis Sviesos Saltinis (pavyzdZziui, kai nepakanka
aplinkos Sviesos, patalpose ar iSkart po saulélydzio). Paprastai blyksté sceng gali apsSviesti 3—-4 m
atstumu. Apsviestumas krenta proporcingai atstumo kvadratui. Jeigu fotografuojamas objektas dvi-
gubai nutoles, jo apsviestumas sumazés keturis kartus. Taiau maziems atstumams blyksté yra per-
daug ryski, kad gautysi kokybiskos nuotraukos. Minimalus blykstés atstumas paprastai bina 1 m.

Kita vertus, blyksté naudojama kaip priekiné Sviesa kontrastui valdyti ir iSryskina tam tikras ob-
jekto sritis, kaip fotografijos studijoje.

Standartiné tiesioginé blyksté sukuria astrig
Sviesg ir rySkius Sesélius. Profesionalai vengia tokios
astrios Sviesos iSsklaidydami jg jvairiais filtrais ir at-

Svaitais.

Jeigu neturite brangios jrangos, blykste galima —
pridengti Sviesg sklaidancia plévele, Sviesg atmusti >
baltu skéciu ar net paprasta popierine kortele. I

,Canon EOS“
serijos fotoapara-
tuose blyksté nau-
dojama automa-
tiskai pagrindi-
niuose rezimuose.

Taciau pasirinkus
kirybine zong

blykste galite nau-
doti kaip panoréje. Blykste reguliuojamas kontrastas tarp

Blyksté auto- priekinio plano ir fono

matiskai iSSoks
esant menko ar foninio apsSvietimo sglygomis, iSskyrus tuos atve-
jus, kai fotografuojamas peizazas, sporto renginys ar kai blyksté yra iSjungta.

Blykstés atsvaitas

Kai jjungtas diafragmos pirmumas (Av), nuotraukos priekinis planas nufotografuojamas trumpai
apsvietus blykste, o tamsesnis fonas fotografuojamas ilgiau pagal uzrakto sparty. Todél fotografuo-
jant tamsoje su diafragmos pirmenybe reikés stovo netgi naudojant blykste.

Su blykste fotografuojant tamsoje, Zmoniy ir gyviny akys gali atrodyti raudonos dél to, kad
Sviesa luzta akies tinklainéje. Daugumoje fotoaparaty yra ,raudony akiy sumazinimo” blykstés veik-
sena, kai pagalbiné lemputé ar iSankstiné blyksté apsviecia akis ir privercia susitraukti jy leSiukus.
Raudony akiy efekto sumaZinimas veikia geriau esant geresniam apSvietimui arba mazZesniems at-
stumames.
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X Mokomeés apsvietimo

1.

Raskite vietg, kurig baty galima apSviesti i$ trijy pusiy. Jums reikés bent vieno ryskaus Zibin-
to, taip pat plastiko ar popieriaus atsvaito, atspindincio Sviesg ir apsvieciancio objekto priekj
ar fona. )vairiai derindami ap3Svietima, padarykite keletg nuotrauky.

Nufotografuokite kelias nuotraukas 1-4 m atstumu su blykste. Padarykite 3—4 kadrus su iSo-
rine blykste (vietoj atSvaito galite naudoti popieriy). Perzitréje nuotraukas, palyginkite Svie-
sos pasiskirstyma, kontrastg ir Sesélius.
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7. Fotografijos projektai

7.1. Kada tampama geru fotografu?

Paplitus skaitmeniniams fotoaparatams, jskaitant ir iSmaniuosius telefonus, fotografavimas ta-
po vienu mégstamiausiy uzsiémimu pasaulyje. PraktiSkai kiekvienas Zmogus iSgali turéti fotoapara-
tg, priklausomai nuo susidoméjimo lygio ir piniginés storio. Kai kuriems pakanka mobiliojo telefono
fotografavimo galimybiy, o kiti savo talentg ir kiarybiSkuma atskleidZia pasitelkdami veidrodinius
fotoaparatus su rankiniu fokusavimu. Nors itin populiarios ir vaizdo kameros, ta¢iau Zmonéms pa-
tinka Ziureti, neSiotis nuotraukas, jas pasikabinti ant sienos ir bati kartu su jose pavaizduotais asme-
nimis ir jvykiais. Galblt akimirkos fiksavimas turi tam tikrg mistine ypatybe, kurios neatspindés joks
filmas ar tikroveés stebéjimas. Greiciausiai tai yra pagrindiné priezastis, visus patraukianti link fotog-
rafijos.

Kada tampama geru fotografu? Kai fotografavimas teikia malonuma. Sj pomégj dar labiau su-
stiprina aplinkiniy teigiami darby, kirybiSkumo ir poZirio jvertinimai.

Galima bdti profesionalu su itin brangiu fotoaparatu ant peties ir pragyventi i$ fotografavimo.
Galima bati tokiu, kurio nuotraukos laimi jvairius apdovanojimus ir dideles pinigy sumas. Arba gali-
ma fotografuoti tik dél pomégio ir savo nuotraukomis dZiaugtis kartu su draugais ir Seima. Kuris i$ jy
bus geras fotografas? Ar tas, kuriam fotografavimas yra darbas ir nieko daugiau, tik kasdiené rutina?
Ar tas, kurio nuotraukos pelno apdovanojimus? Galbat tas, kuris fiksuodamas ypatingas akimirkas
dZiugina save ir kitus?

Tai spresti jums patiems...

Che Guevara, Alberto Korda

=) —

-

Dirbantys fotografai

Gimimas, Ferencas Simiczas (f/2.0, 1/45, 1SO
800, Leica M9P/Zeiss Planar 50mm)
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7.2. Portretai

Galvy ar biusty portretai daugumai Zmoniy asocijuojasi su mokykla ar paso nuotraukomis. To-
dél nenuostabu, kad dauguma portrety atrodo lyg i$ policijos archyvy, kur Zmonés grieztai, be emo-
cijy spokso j objektyvg, nuo kurio mielai pabégty, jeigu galéty. Veidai gali buti seni ir jauni, lygus ir
rauksléti, linksmi ir griezti, laimingi ir lildni — mokéjimas uzfiksuoti tokius momentus yra vienas is
svarbiausiy fotografo sugebéjimuy.

Nors néra kokiy nors reikalavimy jrangai, bet portretus geriausia fotografuoti su 70—200 mm fo-
toobjektyvu. Placiai atvérus diafragma galima sulieti fong ir pabrézti pagrindinj fotografavimo objek-
ta. Tam geriausia pasirinkti AV veikseng, t. y. fotoaparato valdymo ratuku pasirinkti diafragmos pir-
muma. Taip pat verta Zinoti ir kitg taisykle — nuotraukoje ryskiausi turi bati akys, veidas.

Kai fotografuojate portretg, galite rinktis ne
vien tik anksciau minétus veidy ir biusty portretus.
Galite fotografuoti ir visg Zmogy. To priezastis gali
biti ypatingi Zmogaus drabuziai, kino sudéjimas
ar tiesiog asmenybé. Fotografuojant visu dgiu mo-
delis nebutinai turi stovéti. Jis gali sédéti ar net
guléti.

Fotografuojant atviras portretines nuotraukas
reikia atsizvelgti ir j $viesos salygas. Sviesa Siltesné ’
ryte ir vakare, nei dieng, kada saulé aukstai, o jos
spalvos melsvos. Stipri saulés Sviesa gali mesti

Seseélj ant veido, po akimis ir taip pakeisti misy Sikhas, Amritsaras (Indija), Ferencas
objekto iSvaizdg. Stipri saulés Sviesa vercia rauky- Simiczas (f/3.5, 1/160, ISO 100, Canon
tis ar mirkséti, jau nekalbant apie tai, kad pats 40D, Canon 50/1.8)

objektas meta Sesélj. Geriausios portretinés nuo-

traukos atvirame ore gaunamos pavésyje ar debe-

suotg dieng. Tuomet skirtingai nuo saulétos, nereikia raukytis ir mirkséti, Seséliai netemdo veido. Vis
délto, jeigu turite fotografuoti sauléje, ant veido turi kristi tik Soniné saulés Sviesa, — saulé neturéty
Sviesti tiesiai j akis ir neturéty buti foninio apsSvietimo. Fotografuodami portretus galite naudoti
blykste, nustate uzpildo rezimg. Taip portretai atrodys natdraliau, Seséliai nesendins, o raukslés issi-
lygins. Sis bidas tinkamiausias esant $oninei $viesai ar foniniam ap3vietimui ir sukuria tikrai profe-
sionalios nuotraukos jspud,.

Pasirinktas nuotraukos fonas jos kokybe gali ne tik pabloginti, bet ir pagerinti. Jeigu nuotraukoje
fonas pernelyg vyrauja, nebepastebime asmens. Gerai parinktas fonas gali daug papasakoti apie
modelj. Profesionaliose fotografijos studijose yra jvairus fony pasirinkimas. Zinoma, studijos ne vi-
sada prieinamos, todél turime patys spresti, kaip suktis iS padéties. Populiariausias yra baltas fonas,
kuriam tereikia baltai nudazytos sienos. Rade tokig sieng, turite studijg!

Puikus sumanymas yra fotografuoti kg nors dirbantj Zmogy, taip ir fong lengvai rasite, ir nuo-
trauka bus ne vien dokumentiné.

7.3. Peizazo fotografija, arba pasaulio grozis vienoje nuotraukoje

Siandien mes turime platy ir spalvinga kelioniy marsruty pasirinkima. Tai gali bati vasaros atos-
togos atokioje Salyje ar tolimame Zemyne, komandiruoté j artimiausig didmiestj, o gal savaitgalio
iSvyka j kaima. Daugiau keliaudami turime daugiau galimybiy fotografuoti. Visada sutinkame dar
neregéty peizaza, nuotaikg ar atmosfera.

Mety laiky kaita mums suteikia daug galimybiy fotografuoti. Pavasaris Zavus savo gaiviomis
spalvomis ir atspalviais, be to, nereikia nerimauti dél riko, apsunkinancio fotografavimag vasara. Kas
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vieng pavasario dieng gali atrodyti patrauklu, kitg dieng gali bati nuobodu ir 1€ksta, todél laikas, pla-
navimas ir grazus oras yra labai svarbis veiksniai.

Vasarg didZiausia problema yra drégmés prisodrintas oras, kai saulé aukstai, todél peizazy nuo-
traukos gali atrodyti iSblukusios ir nuobodZios. Net ankstyvas rytas, pritvinkes drégmeés, ne j naudg
fotografui. Taciau yra keletas budingy reiskiniy, kuriuos galite uzfiksuoti batent vasarg. Tai medziy ir
augaly Zydéjimas. Be to, taip pat gali bati smagu fotografuoti debesis pries audrg ar po jos.

Ruduo - spalvy metas, kada per trumpiausia laikg turite daug suspéti nufotografuoti, nes gamta
keiciasi kiekvieng dieng, o jnoringas oras gali labai pakoreguoti visus planus. Rudeniném spalvom
pasipuo$e medZziai yra nuostabds, ypac jeigu iSryskinsite spalvy kontrastus. Pavyzdziui, medis gelto-
na lapija puikiai atrodys viszaliy medziy fone.

Ziema yra stebuklingas metas fotografams, tadiau galite
lengvai jkliGti, jeigu nezinosite, kaip fotoaparatas veikia tam tik-
rose situacijose. Akinanti sniego Sviesa nuotraukoje daznai gali
suklaidinti fotoaparato eksponometrg ir nuotraukoje atrodyti
visai ne taip, kaip noréjote. Tai galima iSspresti iSjungus automa-
tinj fokusavimg arba matuojant iSlaikymg taikantis j vidutinius
Sviesos tonus. Ziemos vaizdai puikiai atrodo nespalvotose nuo-
traukose.

PeizaZo fotografijai turime nustatyti peizazo rezima.

Pusys, Ferencas Simiczas (f/9.5,
1/500, 1SO 160, Leica M9P,
Summicron 50mm)

7.4. Renginiy fotografija, arba kaip uzfiksuoti niekada
nepasikartosiancig akimirka

DazZniausiai fotografuojami jvykiai i$ Seimos ir draugy gyve-
nimo. Nesvarbu, kas tai beblty: vestuvés, universiteto baigimo ceremonija, gimtadienis ar
Sv. Kalédos — maza tikimybeé, kad tokios $ventés ir iskilmés pasikartos. Taigi tokios nuotraukos turi
nejkainojama svarbg ir reikSme. Jsivaizduokite, kad draugas paprasé nufotografuoti vestuvinj bucinj.
Tada nepasiaiskinsite, kad nuotrauka neiséjo, nes uzsizaidétenustatydamas baltos Sviesos balansg ar
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kaip tik per atsakinggjj momentg bandéte pakeisti objektyva.
Pravartu i$ anksto susipaZinti su renginio programa. Tada galima
i$ anksto nuspresti, kurios akimirkos vertos jamzinimo. Susitelkite
j akimirkas, atspindincias renginio nuotaika. Stenkités bati nepa-
stebimi, kad nepaveiktuméte renginio nuotaikos. Fotoaparate
nustatykite uzrakto prioriteto (Tv) reZzima. Svarbiausias dalykas —
bati tinkamu metu, tinkamoje vietoje!

7.5. Gatveés fotografija

Be organizuoty renginiy, daug jdomiy dalyky galima paste-
béti ir gatvéje, tik ne visada pastebime tai, kas yra panoséje. Stai
kodél aistringas fotografas visada privalo su savimi turéti fotoa-
paratgy. Tiesiog pameéginkite! Kai kitg dieng eisite j darbg ar mo-
kyklg, fotografo Zzvilgsniu stebékite, kiek visko jdomaus vyksta
gatvéje ir kg tikrai verta uzfiksuoti. Kai kurie Zzmonés gatvéje atsi-
duré ne savo noru, tiesiog tokia linkme pasisuko jy gyvenimas.

Sypsenos, Ferencas Simiczas
(f/2.8, 1/90, ISO 1600, Leica
MB9P, Zeiss Planar 50mm)

Benamiy fotografavimas visuoment sukelia etiniy dilemy ir moralés klausimy.

7.6. Sporto renginiy fotografavimas pradedantiesiems

Sporto renginiuose visada daug jaudulio, azarto ir pulsuojancio adrenalino ir nesvarbu, ar tai ju-
sy vaiko pirmosios plaukimo, ar profesionaly futbolo variybos. Greitai judanciy daikty ar Zmoniy
fotografavimas yra didelis iSbandymas kiekvienam fotografijos aistruoliui.

Fotografuojant sporto renginius kone svarbiausia nustatyti tinkamg uzrakto spartg. Kadangi
sporte viskas keiciasi labai greitai, uzrakto sparta turi bati trumpa. Rekomenduojama uzrakto sparta
gali bati 1/250 s, bet dar trumpesnis islaikymas duos mazesne tikimybe, kad fotografuojamas asmuo
ar objektas pajudés. Tai labiau taikytina techninéms sporto Sakoms. Kai jmanoma, naudokite trikojj
ar vienkojj stova. Trikojis bus naudingas, jeigu turite pastovig fotografavimo vietg, o vienkojj leng-
viau nesioti. Jeigu fotografuojate tik iS toli, pavyzdziui, automobiliy lenktynése, naudokite teleobjek-

tyva. Su 100-500 mm objektyvu iSeis puikios nuotraukos.

7.7. Pastaty fotografavimas

Jeigu pabodo fotografuoti Zmones, sporto
renginius ar gamtg, galite fotografuoti pasta-
tus. Kadangi pastatai nejuda, juos fotografuoti
paprasCiau. Taciau ne viskas taip paprasta, kaip
i$ pirmo Zvilgsnio atrodo. Fotografuojant pasta-
tus batina turéti trikojj. Ne todél, kad pastatas
pabégs, o todeél, kad fotografuojant reikia islai-
kyti idealiai vertikalig padétj. Taip bus islaiko-
mas tinkamas nuotraukos gylis, kas nulemia
reikiama nuotraukos raisSkuma.
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Fotografuodami eksterjerg, paprastai fotoaparatg laikome pa-
kreipe j virSy. ISskyrus tuos atvejus, kai nepavyksta atsistoti reikia-
mu atstumu. Taip fotografuojant, vertikalios pastato linijos sueina
virsuje ir atrodo, kad jis virSuje siauresnis nei apacioje. Fotografuo-
jant aukstus pastatus ir dangoraiZius taip gaunamas verzlumo efek-
tas. Pastatas nuotraukoje bus daug aukstesnis negu yra i$ tiesy.
Taciau kartais, pavyzdZiui, fotografuojant katedras toks fotografa-
vimo stilius veikia prieSingai ir nuotrauka neatrodys patraukli.

Fotografuojant naktj, nuotraukos dél issklidusiy transporto
Sviesy atrodys ypatingai.

Fotografuojant pastatus jums prireiks plac¢iakampio objektyvo
(17-40 mm). Dél jo gali kilti tam tikry geometriniy iSkraipymy, ku-
riuos véliau galima istaisyti kompiuteriu.

7.8. Nuotrauky tvarkymas

Skaitmeniniu fotoaparatu nufotografuotas nuotraukas i$ atminties kortelés reikia jkelti j kom-
piuterj. Kompiuteriuose bina keletas nuotrauky taisymo (redagavimo) programy, bet prie$ prade-
dant taisymg, reikia nuotraukas jrasyti kompiuterio laikmenose. Patariama kiekvienai nuotrauky
grupei sukurti naujg aplanka ir jo pavadinime nurodyti datg bei fotografavimo aplinkybes. Tada
greitai ir lengvai rasite pageidaujamas nuotraukas net ir po daugelio metuy.

Kartu su fotoaparatu paprastai pateikiamas pradinis programinés jrangos paketas, kuriuo gali-
ma:

e atverti nuotraukas;

e suzinoti jy islaikyma ir kitas fotografavimo nuostatas;

e nukopijuoti nuotraukas j kompiuterj;

e apkirpti nuotraukas;

e pataisyti smulkius trikumus, pavyzdZiui, panaikinti raudony akiy reiskinj;

e parinkti atspalvj, sodruma, spalvine temperatiirg, kontrastg, tong, rySkuma, triukSma;

e parodyti nuotraukas kaip skaidres;

e siysti nuotraukas j spausdintuvg;

e dalytis nuotraukomis (e. pastu, ,Facebook”irt. t.)

e jrasyti nuotraukas norimamame aplanke.

Mégeéjams visiskai pakanka Siy galimybiy. Jeigu norite daugiau suzZinoti apie redagavima ir retusavi-
ma, galite iSbandyti keletg programy. Dauguma i jy yra nemokamos arba prieinamos uz priimting
kaing. Populiarios nemokamos yra IrfanView, Paint.NET, Picassa ir kt. Verta dirbti su taip vadina-
momis neapdorotomis, RAW tipo nuotrauky rinkmenomis, nes tuomet yra daugiau galimybiy jas
taisyti.

Pirmiausia turétume nustatyti tinkama nuotraukos raiSkuma, nes jis, greta spalvy, suteikia nuo-
traukai profesionalig iSvaizdg. Po to galima keisti spalvas ir tong. Jeigu automatinis baltos Sviesos
balansas mums nepatinka, jj bus galima pakeisti véliau. Rekomenduojama naudoti atspalvio bei sod-
rumo, kontrasto ir lygio, ar retsykiais kreiviy nuostatas. Nustate rySkumo bei Seséliy parametrus,
galésite istaisyti bet kokias persviestas, tamsias ar nepakankankamai apsviestas vietas. Jeigu pro-
grama leidZia, galite eksperimentuoti su vadinamaisiais filtrais, kurie jisy nuotraukoms suteiks
Zaismingumo. IS tokiy pavyzdziy bty galima paminéti sendinty nuotrauky ar nespalvoty nuotrauky
filtrus.
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7.9. Ka toliau daryti su nuotraukomis?

Kai kompiuteris prisipildo nuotrauky, belieka jomis pasidalinti su pasauliu. Tada Zmonés jas per-
Zitreés, pagirs ar iSsakys konstuktyvios kritikos. Nuotraukoms paskelbti puikiausiai tiks Sios interneto
svetainés:

7 ricr

www.facebook.com  www.flickr.com  www.instagram.com www.youpic.com www.indafoto.hu

YouPic' indafotd

Dalyvaukite fotografijy konkursuose:

www.i-shot-it.com

x Mokomeés fotografijos projekty
Kada tampama geru fotografu?

1. Kitiems grupés dalyviams pristatykite jums labiausiai patinkancig nuotrauka (i$ Seimos albu-
mo, jums patinkancio Zmogaus, surastg internete, jlsy paciy nufotografuotg).

2. Paaiskinkite, kodél pasirinkote batent Sig nuotraukg (kas jg nufotografavo, kur ji daryta, kas
nufotografuota ir pan.)?

3. Kas patrauke jusy démesj, kai pirma kartg jg pamatéte?

Portretai

4. Nufotografuokite Seimos nario, draugo ar Zmogaus gatvéje portretg (arba keletg jy).
PeizaZo fotografija, arba pasaulio groZis vienoje nuotraukoje

5. Pritaikydami savo Zinias, nufotografuokite jums patinkancios vietos peizazg. Pabékite i$ did-
miescio ir nuotraukose atskleiskite tokj gamtos grozj, kokj pamatysite.

Renginiy fotografija, arba kaip uZfiksuoti niekada nepasikartosianciq akimirkg

6. Pateikite 5-10 nuotrauky i$ renginio nuo pradziy iki pabaigos. Jos gali biti iS gimtadienio,
vestuviy, ar teminio vakarélio darbe.


http://www.facebook.com/
http://www.flickr.com/
http://www.instagram.com/
http://www.youpic.com/
http://www.indafoto.hu/
http://www.i-shot-it.com/
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Gatves fotografija
7. Padarykite kelis kadrus vietovéje, kurioje gyvenate.
Sporto renginiy fotografavimo pagrindai

8. Jamziinkite sporto renginj. UZfiksuokite jsimintinas akimirkas, pavyzdZiui, ovacijas jmusus
jvartj ar kirtus finiSo linijg, jtemptus raumenis ar sportininko susikaupima.

Pastaty fotografija

9. Padarykite keletg interjero ir eksterjero nuotrauky.
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8. Nuotrauky taisymas

Yra daug nuotrauky taisymo programy. Dauguma jy leidZia su nuotraukomis padaryti praktiskai
viska, taciau tam reikés nemazai profesionaliy fotografijos Ziniy. Jeigu Sioje srityje esate naujokai,

Siame skyriuje rasite keletg naudingy patarimy.

PrieS pradédami patikslinsime, kad nuotrauky taisg Siame skyriuje aiskinsime naudodamiesi

numatytaja nuotrauky redagavimo programa
,Windows“ sistemoje. Labai panaSias programas
rasite ir ,,Apple” ar ,Linux“ sistemoms.

Sakykime, kad turime ypac patinkancig nuo-
traukga, kurig prie$ kabinant ant sienos reikia kiek
pataisyti. Zingnis po Zingsnio suzinokime, kaip ta
atlikti.

1 Zingnis. Pirmiausia dukart spragtelékite pasi-
rinktg taisyti nuotrauka. Po to priemoniy juostoje
pasirinkite , Taisyti, tvarkyti arba dalytis“.

2 Zingsnis. Bus atverta nuotrauky taisymo pro-
grama.

8.1. Dydzio pakeitimas

Kartais i$ karto pavyksta nufotografuoti grazig
nuotraukg, bet kai kurios detalés, kaip antai dydis
ar forma mums ne itin patinka. Blna atvejy, kada i$
grupés moniy norisi iskirti viena. Stai kodél reikia
Zinoti priemone ,,ISkirpti®.

Kita vertus, jeigu norite didelés raiSkos nuotrauka paskelbti savo tinklarastyje ar , Facebook”
profilyje, nuotraukg sumazinsite pasirinke , Keisti dyd;j“.

8.1.1. Apkirpimas

Pazingsniui susipazinkime, kaip naudoti apkirpimo priemone.

1 Zingsnis. Priemoniy juostoje pasirinkite ,ISkirpti“, po to is siilomy varianty — ,,Proporcijos”.

Kitame meniu matysite keletg iS anksto nustatyty parinkciy; nuosavas parinktis galésite nurody-

ti pasirinke ,,Pasirinktinés”.

2 Zingsnis. Tada bus parodytas devyniy langeliy tinklelis (pagal langelius galima nustatyti, kur
bus apkirptos nuotraukos vidurys). Tinklelio dydj galima keisti tempiant jo krastines.




66 NUOTRAUKY TAISYMAS

3 Zingsnis. Nustacius apkirpimo tinklelio dydj, reikia dar kartg spragteléti priemone ,,ISkirpti“ ir
nuotrauka bus apkirpta. Jeigu gautas rezultatas nepatinka, paskiausiai atliktus veiksmus galima at-
Saukti priemone , AtSaukti“ arba klaviSy deriniu Ctrl ir Z.

8.1.2. Dydzio keitimas
Atminkite, kad lengviau nuotrauka sumazinti negu padidinti. Jei rengiatés iSspausdinti nuotrau-
ka didelio formato popieriuje, jsitikinkite, kad nuotrauka yra didelés raiskos.

1 Zingnis. Norédami pakeisti pasirinktos nuotraukos dydj, spragtelékite priemone ,Savybés” ir
po to ,Keisti dydj“. Po to naujame lange galésite keisti nuotraukos dyd;.

2 Zingnis. Pasirinkite vieng i$ siilomy arba pasirinktinj dydj ir spragtelékite , Keisti ir jrasyti®.

8.2. ISlaikymas ir spalva

I$laikymas — tai $viesos kiekis nuotraukoje. Si priemoné naudojama norint pasviesinti arba pa-
tamsinti nuotrauka. Norédami pataisyti iSlaikymg, spragtelékite priemone ,Derinti iSlaikyma“ ir gau-
site derinimo parink¢iy. Sig priemone naudokite, jei fotografavote menkai apsviestame kambaryje ir
norétuméte aiskiau matyti Zmoniy veidus. Taip pat labai naudinga naktj be blykstés darytoms nuo-
traukoms.

8.2.1. Ryskumas

Primena islaikymo reguliavimg, taciau tai néra tas pat. Keiciant rySkuma padidiname arba su-
maziname nuotraukos bendrg apsvietimo tong (galite pabandyti paryskinti visai tamsig nuotrauka,
tik kazin ar busite patenkinti gautu rezultatu).

8.2.2. Kontrastas

Tai santykis tarp Sviesos ir tamsos nuotraukose. Mazinant kontrastg Seséliai mazéja, o didinant
— dingsta pustoniai.

8.2.3. Seséliai ir Sviesos efektai

Siomis dvejomis parinktimis galima keisti nuotraukos
tamsius ir Sviesius tonus. Jeigu nenorite prarasti realiy tony,
veikite atsargiai, nes nuotraukoje, kur turéty bati tamsu, gali
atsirasti Sviesiy tony, o Svieslis tonai patamséti. Galite pa-
bandyti, bet atrodys keistai.

8.2.4. Automatinis iSlaikymas

ISlaikyma galite keisti automatiskai, pasirinkus vieng is sitilomy varianty.
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8.2.5. Spalva

Spalva automatiskai kei¢iama taip pat kaip iSlaikymas, tik reikia pasirinkti kortele ,Spalva“ ir no-
rima atspalvj. Kitas variantas — spragteléti priemone ,,Derinti spalvas” ir pasirinkti i$ trijy galimy va-
rianty.

8.2.6. Spalviné temperatiira

Slankikliu galima keisti temperatirg nuo Siltos (raudonos)
iki Saltos (mélynos). Nuotrauka bus raudonesné arba mélynes-
né.

8.2.7. Atspalvis

Slankikliu galima gauti jvairesniy atspalviy. Veikimo principas toks pat, kaip ir anksciau paaiskin-
to automatinio reguliavimo.

8.2.8. Sodrumas

Sios priemonés prireiks, jeigu fotografavote debesuotg diena. Spalvy sodrumas reiskia spalvy
stipruma. Slankikliu galite keisti sodruma nuo pilky atspalviy iki gyvy spalvy. Jeigu dél prasto apsvie-
timo nuotrauka i$éjo niuri, padidine sodruma suteiksite jai gyvybés.

Naudodamiesi Siomis pagrindinémis redagavimo taisyklémis stebukly nesukursite, bet nuotrau-
kas tikrai pagerinsite. Ir atminkite, kad geriausias nuotrauky taisymas yra atidus fotografavimas.

8.3. Nuotrauky formatai

Tai nuobodZiausia skyriaus dalis, bet tg batinai reikia Zinoti. Formatai nurodo paveikslélio tai-
kyma ir paskirtj, todél juos reikia atidziai parinkti iSvengiant tolesniy problemuy.
Dazniausi nuotrauky formatai yra Sie:

JPEG — galblt labiausiai paplites. Labai mazos apimties ir tinkamas skelbti internete, taciau

taisant nuotrauka ar keiciant jos dydj prarandama daug informacijos;

PNG — labiau taikomas skaitmeninéje grafikoje nei nuotraukoms, taciau keiciant dydj nepra-

randama informacija. Taip pat tinkamas naudoti internete;

TIFF — taisant galima neprarasti nei kokybés, nei informacijos, taciau dél didelés talpos netin-

kamas naudoti interneto reikméms.

Jeigu ketinate taisyti nuotraukg, patartina fotoaparate nustatyti RAW formatg. Tuomet ir po tai-

symo iSliks auksta nuotraukos skyra. Deja, tokia nuotrauka uzima daug vietos, taciau norint ja pasi-
dalyti su kitais ar paskelbti jg internete, formatg galésite pakeisti j .JPEG.
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L e
x Mokomeés taisyti nuotraukas

1. Pasirinke 4 nuotraukas i$ nuotrauky aplanko, padarykite jas nespalvotomis.

2. 18 nuotrauky aplanko pasirinkite tokig nuotrauka, kurioje buty daug Zmoniy. Jg apkirpkite
taip, kad iseity vieno Zmogaus portretiné nuotrauka.

3. IS8 nuotrauky aplanko pasirinkite porg nuotrauky ir jas patamsinkite.

4. 1S nuotrauky aplanko pasirinkite porg nuotrauky ir padidinkite jy spalvy intensyvuma.
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3 dalis. VAIZDO MEDZIAGOS KURIMO PAGRINDAI

Jvadas j vaizdo medziagos kiirimg

Ar esate fotoaparatu, iSmaniuoju telefonu ar vaizdo kamera susuke mégeéjisky vaizdo filmy i$

Seimos Svenciy ar ekskursijy? Ar pagalvojote, kaip buty puiku iSmokti montuoti vaizdo jrasus taip,
kaip patinka, ir dargi namy salygomis? Ar turite kompiuterj, tinkantj vaizdo jrasy apdorojimui, bet
nezinote nuo ko pradéti? Galime nudzZiuginti — esate reikiamoje vietoje! Jeigu ir ne itin domités pro-
fesionalia filmy leidyba, bet norétumeéte jsisavinti vaizdo filmy montazo pagrindus savo reikméms,
darykite tg kartu su mumis. Parodysime, kaip iSsaugoti prisiminimus, padésime realizuoti idéjas ir
pazadinsime karybiskuma. Netgi jeigu galvojate apie jsidarbinimg vietos televizijos stotyje, norite
geriau suprasti darbg televizijoje, jeigu esate suinteresuoti dirbti redakcijoje, ar norite pabandyti
savo laime, kaip reporteris, operatorius ar redaktorius, pradékite nuo ty paciy pagrindy.
Sio kurso tikslas — susipazinti ir jsisavinti filmy gamybos eiga, plétoti skaitmeninius ir kirybinius jgi-
dzZius, daugiau suZinoti apie Ziniasklaidg. Be to, suZinosite trumpg kino ir vaizdo filmy istorijg bei
scenarijaus sandarg. Taip pat apzvelgsime profesionalios filmavimo grupés darbg ir netgi kaip ima-
mas interviu. SuZinosite apie kompiuteriniy montazo programy veikimo principus, jy darbo aplinka,
montavimo badus, iSmoksite priséti pavadinimus, subtitrus, kiréjy sgrasus. ligiau nedvejokite ir pa-
imkite vaizdo kamerg!

1. Trumpa kino istorija

Filmas — Siandien viena i$ populiariausiy techniniy priemoniy, kuria siekiama informuoti, links-
minti ir atskleisti meng. Filme galima tiesiogiai taikyti tiek laikg, tiek erdve, t.y. jis tuo paciu metu
veikia ir laike, ir erdvéje.

1.1. Nuo pradziy iki dabar

1.1.1. Pradiia

Kino iStakos siekia XIX a. pabaigg. 1895 m. vasario 13 d. broliai Ogius-
tas ir Lui Zanas Liumjerai uZpatentavo  kinematografa
(pranc. cinematographe).

Mintis sukurti §j prietaisg kilo Lui Liumjerui, bet Sig idéjg realizavo ir
uzpatentavo abu broliai.

Terming ,kinematografija“ sukdré ir uZpatentavo Leonas Biulis
1892 m. §j terming dar karta patentavo 1894 m. broliai Liumjerai. Ki-
nematografe, panasiai kaip ir Edisono kinetoskope, buvo 35 mm plocio
perforuotos fotojuostos ritinys vaizdams uzfiksuoti ir rodyti, taciau bro-
liy Liumjery sukurtame prietaise buvo du dideli patobulinimai. Pirmasis
— kino filmg galéjo Zitréti ne vienas Zmogus per akute, bet dél iSrasto
dirbtinio apsvietimo filmg buvo galima rodyti dideliame ekrane ir dau-
geliui Zmoniy. Kita naujové — kino juostos traukimo mechanizmas, lei-
dziantis filma sukti atgal. Be to, jj buvo galima ir pristabdyti.
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1895-yjy gruodZio mén. broliai Liumjerai ParyZiaus Zmonéms pristaté savo
pirmajj kino filma. Tai nebuvo jy pirmasis sukurtas kino filmas, taciau ankstesni
nebuvo viesai rodomi. Kino istorikai 1895 m. gruodzio 28 d. laiko kino istorijos
pradZia. Po mety Tomo Alvos Edisono jkurta bendrové surengé pirmajj viesg
kino seansg Niujorke. 1902 m., DZordZas Melis pristaté filmo kopijg ,Kelioné j
Ménulj“, kuris laikomas mokslinés fantastikos pirmtaku. 1903 m. Edvinas S.
Porteris pristaté svarbiausig savo filmg ,Didysis traukinio apiplésimas”, sukurta
tipisko amerikietisko vesterno stiliumi. Tuomet pirma kartg buvo naudojamas
vezimélis — kamera riedéjo bégiais. A

1911-aisiais Holivude atidaryta pirmoji kino studija. Véliau tokiy kino studijy nejtikétinai greitai
daugéjo, kas skatino ir naujy filmy karéjy atsiradima. Be to, augo filmy paklausa, Zmonés trosko
naujoviy. Jaudulys ir nezinomybé, kaip baigsis filmas, skatino minias Zitrovy dar kartg sugrjzti j kino
sales.
Filmai buvo kuriami apie tipinius personaZus, kai kurie jy buvo unikalds. Carlis Caplinas, gimes
1889 m., pirmga kartg ekrane pasirodé 1913 m. Jis tapo mégstamu kino Ziurovy dél netvarkingos,
melancholiskos iSvaizdos ir krypuojancios eisenos.

a Po dviejy mety JAV kino kompanija ,Fox“ is-

s
-

siverzé j priekj. 1917 m. parodytas pirmasis
spalvotas filmas , The Gulf Between”.
Nuotraukos: wikipedia.org

1921 m. Deividas Grifitas sukiré pirmajj gar-
sinj filmg ,,Sapny gatvé”. Po dviejy mety mazas,
paprastas, pigias kino sales pakeité gigantiski ]
kino teatrai. Iki nebylaus kino eros pabaigos filmai uzémé saves verta wetq

Svarbiausias filmo tikslas —rodyti, ir su tuo sutiko ano meto filmy analitikai. Stai kodél neatsitikti-
nai po nebylaus kino laikotarpio (nuo 1895-yjy iki 1920-yjy) garsiniai filmai kélé tam tikry abejoniy.
Baimintasi, kad pridéjus garsg, filmai labai supanasés su teatru ir nebeliks filmo Zanro. Taciau garso
atsiradimas kino menui nesukeélé jokiy sunkumy. Siandien visuose filmuose skamba gerai sukurtas
garso takelis.

Suprantama, filme didZiausia reikSmé tenka vaizdui. Net ir garsiniame kine meninj turinj vis tiek
teikia vaizdas.

1930 — 1960 m. laikotarpiu kino teatruose vyravo garsinés scenos.

Pirmg kartg garsinio filmo aktoriai vaidino su pasléptais mikrofonais. Jie buvo slepiami tik nuo zia-
rovy akiy, o patys aktoriai tiksliai Zinojo, kuria kryptimi j juos turéjo kalbéti. Mikrofono Zvalgymasis
neigiamai atsiliepdavo vaidybai. Garsis nebyliojo kino aktoriai daznai netiko garsiniam kinui. Nesu-
derinus vaizdo ir garso nusitikdavo komisky situacijy. Tokiy galite pastebéti amerikietiskame filme
»,Dainuojantys lietuje”, iSleistame 1952 m. Su sinchronizacija susijusias problemas pasalindavo nau-
dodamiesi fototechnologija — j kino juostg jrasydavo garso takelj. Kalbama ir dainuojama dazniausiai
buvo kito Zmogaus, ne to, kurj ekrane mato Zilirovas.

1930-aisiais jprasta tapo ,,Movietone” technologija. Visi filmo garsai maisant bldavo ,surenkami“ j
vieng takel;.

Pirmg kartg stereofoninis garsas panaudotas 1940 m. Volto Disnéjaus animaciniame filme ,Fan-
tazija“.

1970 m. ,,Dolby“ laboratorijoje buvo sukurta triukSmo mazinimo sistema. Stereofoninis filmo gar-
sas (taip vadinamas ,stereo garsas”) jprastas ir Siandien, jj jraS8ant naudojami du garso takeliai. 1980-
aisiais atsirado skaitmenis garso jraSymo budas.


http://hu.wikipedia.org/wiki/1902
http://hu.wikipedia.org/wiki/Georges_M%C3%A9li%C3%A8s
http://hu.wikipedia.org/wiki/1903
http://hu.wikipedia.org/wiki/Edwin_S._Porter
http://hu.wikipedia.org/wiki/Edwin_S._Porter
http://hu.wikipedia.org/wiki/1911
http://hu.wikipedia.org/wiki/Hollywood
http://hu.wikipedia.org/wiki/1921
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1.1.2. Spalvinis filmas

1907 m. broliai Liumjerai pristaté spalvinés
fotografijos technologijg. 1909 m. Karaliska-
jame pramoginiame teatre Londone buvo
parodytas pirmasis spalvotas filmas. 1917 m.
naujuoju ,Technicolor” badu JAV sukurtas
tikras spalvotas filmas (anksCiau minétasis
,The Gulf Between”). 1936 m. pradéta taikyti
pazangesné spalvy maiSymo technologija,
spalvoty filmy kuaréjy tarpe Zinoma , Agfaco-
lor” vardu. Po pirmojo Vokietijos gamintojo
kita buvo jmoné ,Eastman Kodak”, o jy prekés
Zzenklas — , Kodakchrome®.

Iki 1930-yjy jmoné , Technicolor” sukdré naujg gamybos bidg, kur filmo kirimui naudojamos trys
pagrindinés spalvos ir jas mai$ant gaunami atspalviai. Sig technologija sukiré Voltas Disnéjus. Tikroji
animacinio filmo premjera jvyko 1937 m., kur buvo parodyta Disnéjaus klasika — ,Snieguolé ir septy-
ni nykstukai“.

Nuotrauka: wikipedia.org

1.1.3. Stereoskopinis filmas

Stereoskopinis filmas — tai filmas, leidZiantis ZiGrovui pajusti visus tris
erdvés matmenis net lygiame pavirSiuje (projektoriaus ekrane). Stere-
oskopinj vaizdg Zilrint, Zilrovo deSinioji akis turi matyti tik iS deSinés
uzfiksuotus vaizdus, o kairioji — i$ kairés. Todél reikia dévéti 3D akinius
arba ziuréti per tam tikrg plévele. Kino studijos Holivude pirmieji 3D
filmai sukurti dar Sestame deSimtmetyje, bet dél Sios technologijos lé-
tos pazangos Sie filmai tik dabar iSpopuliaréjo.

> 9T 4

A

K
53
,o

Nuotrauka: wikipedia.org

1.2. Kadro formatai

1933 m. pirmajj standartinj ekrano krastiniy santykj nustaté Kino meno ir mokslo akademija
(angl. AMPAS) — jis buvo 4:3. Iki 1953-yjy garsinio kino krastiniy santykis buvo 1,37:1, atitinkantis
naudojamg televizijoje. Nuo to laiko filmams naudojami nauji kadro formatai. Krastiniy santykis pla-
Ciaekraniams filmams Europoje virsija 1,66:1. JAV jprastas santykis 1,85:1.

Placiaekraniy filmy pradininké buvo , CinemaScope”. Krastiniy santykis i$ pradziy buvo 2,66:1.
Véliau, kino juostoje pridéjus garso takelj, santykis sumazintas iki 2,55:1, o esant stereofoniniam
garsui — 2,35:1). Véliau atsirado ,WarnerScope”, tada , AgaScope” technologijos (pastaroji ir Sian-
dien naudojama Vengrijoje). Populiariausia placiaekrané technologija yra , PanaVision”, naudojanti
35 mm plocio filmo juosta.

1970-aisiais, ,,Canadian Imax Corporation” Toronte sukdré ,IMAX“ kino formatg 70 mm plocio
juostoje. To rezultatas — neprilygstama kino rodymo kokybé. Taciau tai gana brangu, reikia atskiros
didelés vaizdo kameros, kurig sunku nesioti.

1.3. Kompiuteriné animacija

9 ir 10 deSimtmetyje, kartu su kompiuteriy plétra, sparciai paplito ir kompiuteriu kurti vaizdai
(angl. sutr. CGI). lie vis labiau populiaréjo, jy kiirimas paprastéjo ir pigo, todél palaipsniui pakeité kai


http://hu.wikipedia.org/wiki/1907
http://hu.wikipedia.org/wiki/1909
http://hu.wikipedia.org/wiki/1917
http://hu.wikipedia.org/wiki/1936
http://hu.wikipedia.org/wiki/Eastman_Kodak
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kurias scenas. 2002 m. 2-oje ,Ziedy valdovo” dalyje armijai sukurti nereikéjo tikstanciy aktoriy, ji
buvo sukurta kelis ménesius padirbéjus kompiuterine vaizdo redagavimo programa. Tikras laiméji-
mas animacijoje yra metus pries tai sukurtas filmas , Final Fantasy — The Spirits Within“, kurio kom-
piuteriu sukurti personazai sunkiai atskiriami nuo tikry Zmoniy, o scenos atrodo tarsi nuotraukos.

1.4. Kino festivaliai ir apdovanojimai

Filmy gamyba sparciai vystési, todél kino rezisieriams, aktoriams ir kitiems filmo kdrime dalyvau-
jantiems asmenims prireiké savo jgudzius parodyti konkursuose. Pirmasis kino istorijoje kino festiva-
lis buvo surengtas Venecijoje 1932 m., kai pirmg kartg bienalés organizatoriai j meno parodg sutiko
jtraukti ir filma.

10-ame deSimtmetyje visame pasaulyje vyko 200 kino festivaliy. Svarbiausi Europos kino festiva-
liai vyksta Kanuose, Berlyne, Venecijoje, Maskvoje ir Karlovy Varuose. Prodiuseriams, rezisieriams ir
aktoriams ypac svarbu gauti apdovanojimg tokiame festivalyje, nes daznai tai reiskia jy patekima j
tarptautine kino rinka. Siuos renginius placiai reklamuoja Zurnalistai, taip padedantys filmy kdrimo
kompanijoms pritraukti ZiGrovy.

,Oskaras“ (oficialus pavadinimas — Akademijos apdovanojimas) -
prestizikiausias JAV apdovanojimas u? pasiekimus kino mene. Siuos apdova-
nojimus teikia Kino meno ir mokslo akademija nuo 1929 m.

1932 m. Venecijoje vyko pirmasis Venecijos filmy festivalis, kurio pagrindinis
prizas buvo pavadintas ,Auksiniu liGtu” (it. Leone d’Oro).

Nuo 1946 m. svarbiausias kino filmy festivalis Europoje — Kany kino festiva-
lis, o jo pagrindinis prizas — ,,Auksiné palmés Sakelé”.
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2. Kino sgvokos

Per kelis deSimtmecius kinas sukiré savo kalbg ir taisykles, padedancias vieniems kino kdréjams
suprasti kitus. Paminésime svarbiausius dalykus.

2.1. Kadras

Kadras — tai maziausias kino kalbos elementas. Kadrg atitinka vienas paveikslélis. Sparciai kei¢iami
kadrai sudaro judancio vaizdo jspldj. Jprastiné kadry keitimosi sparta — 24 kadrai per sekunde.

2.2. Planas
Planas — matziausias filmo turinio vienetas, tai kas nufilmuota vienu ypu ar iskirpta i$ ilgesnés
trukmeés siuzeto.
2.2.1. Dydziai

Pagal atstumag nuo pagrindinio objekto bina tokie planai. Skliausteliuose nurodytas jy sutartinis
zZyméjimas (angl.), spalva nurodo atitinkama kontirg paveikslélyje.

. italiskasis, labai stambus planas (ECU)
. stambus planas (CU)
D vidutinis planas (MS)
. amerikietiSkasis planas (AS)
. platusis planas (WS)
intarpas (Cl)

Du objektai (TS). Paprastai naudojamas, kai vai-
dina du ar keturi personazai.

Objekto aplinka (VWS). Démesys sutelktas j
veiksmo viety: kambarj, sodg, gatvele.

Veiksmo aplinka (EWS). Tai prapléstas ,VWS*,
gali apimti platy krastovaizdj.

1 pav. Pasirinke ,,ECU” matysite vien tik akis, o ,,WS“ —visq kung.

Kiti
Pasvires planas. Filmuota pakreipus vaizdo kamerg 45° kampu j kurig nors puse.
Vaizdas objekto akimis (POV). Filmuojama tai, kg mato personazas.

Plany seka. Jvykiy seka, kuri nufilmuojama vienu kartu.

2.2.2. Padetis

Kampas — tai kameros padétis filmuojamojo objekto vertikalios ir horizontalios asiy atzvilgiu.



74 KINO SAVOKOS

2.2.2.1. Horizontali padétis filmuojant

IS priekio Trijy ketvirciy IS Sono

)
; L{

Trijy ketvirciy IS uZznugario
uZnugaris

2.2.2.2. Vertikali padétis filmuojant

Akiy lygio IS aukstai IS apacios
IS paukscio skydzio Nadyras, Zemiausias

2.2.2.3. Vaizdo kameros eiga

Blna tokios kameros judéjimo eigos.

- Panoraminis. Tai horizontalus kameros judéjimas apie centrine asj, t. y. sukimasis ratu.

- ISilginis, kai objektas yra lydimas kameros. Kamera juda i$ vieno galo j kitg, priklausomai nuo
veiksmo. Dar Zinoma, kaip ,,Dolly“.

- Kreipiamasis. Panasiai kaip panoraminis, tik sukama vertikaliai.

- Vertikalusis. Principas panasus j iSilginj, tik priartinant arba nutolinant kamera.

- ,Dolly” priartinant ar nutolinant. Judinti kamerg pirmyn arba atgal.

- Pritraukti ar nutolinti. Priartinti arba nutolinti nejudinant kameros, tik objektyvu.

-Gervés. Filmuojama, kai kamera pakabinta ant gerveés ar strélés. ReZisierius operatoriui Saukia
,Aukstyn!“ arba ,Zemyn!“.

2.3. Filmo scena

Filmo scena yra susijusi su kuriuo nors veiksmu ar dialogu. Jos nereikia painioti su filmo seka.
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2.4. Filmo seka

Filmo sekg sudaro tam tikras skaiCius sceny, kurias vienija ta pati pasakojimo tema ar besivystan-
tis veiksmas.

2.5. Kompozicija

Tai veikéjy ir objekty iSdéstymas kadre. Taip pat svarbu, kokiu atstumu yra vaizdo kamera. Tai su-
sije ir su technine puse — kuo vaizdo kamera bus toliau nuo pagrindinio objekto, tuo daugiau ele-
menty matysis, todél keisis kompozicija.

2.6. Filmo formatai

Analoginio filmo formatai skiriasi vienas nuo kito juostos plociu, todél filmas ekrane atrodys skir-
tingai. Siuolaikinio skaitmeninio filmo formatai taip pat gali skirtis. Siuos skirtumus vadiname krati-
niy santykiu. Cia pateiksime labiausiai paplitusius.

- Siuolaikinés televizijos standartinis formatas (angl. NTSC).

' | 1ki 2009 m. standartinis televizijos ir daugelio nesiojamuyjy kompiuteriy forma-
3:2

. | tas (angl. PAL).

Kino ekrano standartinis formatas. Platesnis ir mazesnio aukscio nei kiti.

1.85:1] Dar vadinamas panoraminiu arba didelés raiskos televizoriy (angl. HD) formatu.

Taip pat naudojamas kino teatre. ISpopuliaréjo kartu su sinemaskopo iSradimu.
Sis formatas didesnis uz bet kurj kita ir neturi juody linijy, kaip, pavyzdziui 1,85:1

atveju.

,x Mokomeés kino sgvoky

1. Suskirstykite Sias nuotraukas pagal jy kadro dydj, kompozicijg ir padétj (vertikali, horizontali).
Pavyzdziui: i$ priekio, iS apacios, vidutinis planas
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3. Filmo gamybos taisyklés
Teigiama, kad kinas pamégdZioja realybe. Todél dauguma klasikiniy taisykliy yra , nepastebimos”.
Kitaip tariant, filmy kiréjai itin stengiasi, kad kinematografijos piemoniy filme nesimatyty. Pastebi-
mos tik tos taisyklés, kuriy netinkamai laikomasi.

3.1. Testinumas

Testinumo taisyklé nurodo, kad filmo scena (kompozicija, veiksmai ir t. t.) turi logiSkai pereiti i$
vieno plano j kitg ir nesukelti painiavos be jokios priezasties. Kai kuris nors filmo scenos elementas
staiga pasikeicia pereinant is vieno plano j kitg, tai vadinama testinumo klaida.

2 pav. Kaip matote, kadras tas pats, taciau nei is Sio, nei i$ to uz pasnekovo ausies atsirado uzkis-
tas pieStukas. Ne visos testinumo klaidos yra tokios akivaizdZios, bet Sis pavyzdys tai aiskiai parodo.

3.1.1. 180 laipsniy arba linijos taisyklé

Tai klasikiné filmy taisyklé, dazniausiai naudojama dialoguose arba kai du ar keturi personazai yra
vienas priesais kitg. Jeigu filmuojate sceng i$ paukscio skrydzio, turite jsivaizduojama linija padalinti
scena j dvi dalis taip, kad vaizdo kamera filmuoty tik viena i$ pusiy. Sitaip filmuojant neatrodo, kad
personazai zitri kazkur kitur. T3 lengviau suprasite paziuréje j schema (Zr. 3 pav.).

3 pav. Kaip matote, jeigu filmuojama i$ desi-
nés puses, personazas oranZiniais marski-
niais zitri j deSine, o mélynais — j kaire. Jeigu
nuolat keistume filmavimo kryptj, atrodyty,
kad personazai juda i$ vienos vietos j kita.

Juokingas trumpo metrazo filmukas ,Don‘t
jump the line, girl“. Cia linksmai paaiskinama, kas
atsitinka, kai Sios taisyklés nesilaikoma.

www.youtube.com/watch?v=5Xe_6tVXW4c

o

g

3.2. Trecdaliy taisykle

Si taisyklé naudojama tiek kine, tiek fotografijoje. Ji susijusi su elementy i$sidéstymu kadre arba
su plano struktara. Treédaliy taisyklés esmé — nubréZus dvi vertikalias ir dvi horizontalias linijas pa-
dalinti ekrang j devynis lygius kvadratus. Paprastai svarbiausi nuotraukos ar kadro elementai turi
bati Siy linijy sankirtose.


http://www.youtube.com/watch?v=5Xe_6tVXW4c
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4 ir 5 pav. Nuotraukoje mums svarbus pauksciukas. Filmuojant reikia jj laikyti kurioje nors linijy
sankirtoje.

3.3. Trecdaliy taisyklé dialoguose

Trecédaliy taisyklé dialoguose nurodo, kad personazo akys turi bati ties trec¢daliy tinklelio virSutine
linija. Tuo paciu reikia nepamirsti ir 180 laipsniy taisyklés.

6 pav. Stai kaip svarbiausi aktoriaus veido taskai sutampa
su trecdaliy tinkleliu.

Saltinis: http://elcineconjbes.blogia.com

3.4. Filmavimo kampo ir krypties reguliavimas

Kitaip nei kitos taisyklés, Si yra labiau stilistiné negu techniné. Paprastai plano artumas arba nuto-
limas priklauso nuo pasakojimo intensyvumo. Kuo intensyvesné ir dramatiskesné filmo scena, tuo
filmuojama arciau ir atvirksciai. Taciau keiciant planus taip pat siekiama jvairovés, kad neblty nuo-
bodu, jog Zitrovas aktyviai susiety skirtingas emocijas ir jvykius.

3.5. Skyriaus pabaigai
Visg laikg kine Sios taisyklés buvo lauzomos siekiant iSgauti specifiniy efekty. Taciau jy Zinojimas
labai padeda nuosekliai perteikti filmo siuzeta.

Baigiant sitlome fragmentg iS ispaniskos humoro laidos ,Muchachada Nui“, kurioje iSjuokiama
180 laipsniy taisyklé ir testinumas.

http://www.youtube.com/watch?v=21Ja_8kmbZY (subtitrai angly k.)

P
x Mokomeés filmo gamybos taisykliy
1. Remdamiesi Sio skyriaus medziaga, nupieskite aba nufotografuokite vesterno stiliaus dviko-
vos kadruote (eilés tvarka iSdéstytus filmo sceny eskizus).

Kadruoteés pavyzdys
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4. Filmo gamyba — nuo siuzeto idéjos iki pristatymo ziurovams

4.1. Siuzeto idéja

Pirmasis filmo gamybos Zingsnis — temos pasirinkimas. Idéja gali buti ne tik kaip atspirties taskas
filmui pradéti, bet ir pati filmo esmé. Nesvarbu, ar tai bty filmas platesnei ZiGrovy auditorijai, ar
dokumentinis kinas, taikantis j mazesnj zZitrovy ratg, vaizdo siuzetas ar reklama, vaizduojanti Siuolai-
kines realijas ir galinti itin stipriai paveikti Ziirova. Jeigu filmo démesio centras — Siy dieny jvykiai,
dar nereiskia, kad filmo tema laikoma Siuolaikiska. Istorinis filmas taip pat gali buti naujoviskas, jeigu
tinkamai parodo savo amzininkus. Nuosekliai mastantis Zitrovas, t. y. protingas Zitrovas, skiria pra-
eities ir dabarties jvykius, pagal savo gyvenimo patirtj randa priezasties ir pasekmés santykius. Net
jprastinémis temomis galima nustebinti, jeigu j tas pacias problemas bus pazitreéta kitu kampu. Pa-
vyzdziui, filmo idéja parodyti vyndarj gal ir nepasirodys labai jdomi, nes skamba gana banaliai. Ta-
¢iau, jeigu Sis filmo herojus kokig negalig ir dar sugeba dirbti vyndariu, tuomet istorijai suteikiamas
visai kitas kontekstas ir naujas pozilris. Pavyzdziui, apie Dubrovniko miestg buvo sukurta daug filmy
keliomis kalbomis. Buvo istirtas Sio miesto istorinis vaidmuo, perzitréti architektlros ir kultdros re-
liktai. Taip pat buvo iSleistas filmas apie senojo miesto uzpuolimus piety slavy kary metu, buvo ro-
doma to meto istorijy, mity ir legendy. Vis délto, jeigu filmo reZisierius mano, kad ne viskas buvo
pasakyta apie miestg, ir jis galéty pastatyti dar vieng, visiSkai naujg filmg (pavyzdzZiui, atsizvelgiant j
miesto vaidmenj vengry literatlroje), tada jo filmas pasitarnauty geriems tikslams. Staigiai pakeis-
damas perspektyva rezisierius gali parodyti, kad tas pats dalykas gali bati skirtingai vertinamas.

Temos aktualumas, naujumas, kitokia nuomoné, naujas pozilris — tai privalumai, kuriy tikrai rei-
kés pradedant filmg. Jeigu manote, kad turite kg pasakyti, o filmas tiks labiau uz tikstancius Zodziy,
tada filmas yra geriausia jusy iSraiSkos priemoné. Pagrindinis dalykas, ko jums reikia, tai gera idéja.

4.2. Filmo gamybos eiga

Filmy gamyba susideda i$
penkiy atskiry etapy, kurie
yra glaudziai tarpusavyje
susije:

e scenarijus bei filmo
santrauka;

e pasirengimas;

¢ filmavimas;

e baigiamieji filmo dar-
bai;

e platinimas.

1 pav. Dirba filmavimo grupé
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4.3. Scenarijus ir santrauka

Pasirinkus, apie kg bus kuriamas filmas, raSoma santrauka. Jame labai trumpai (1-2 puslapiais)
iSdéstomas siuzetas, pagrindiniai personazai, dramatiskos vietos ir lGZiai. Taip galima susidaryti ben-
drg jspudj apie filma. Joje pateikiama informacijg apie filmo idéjg, rezZisieriaus ketinimus, tiksline
grupe, zanrg ir trukme, kada filmas galéty iSvysti dienos Sviesg. Paprastai dokumentiniuose filmuose
néra sceny, kuriuose vaidinty aktoriai ir kurios baty filmuojamos pagal i$ anksto parasytg scenarijy.
Juose jamzinami trumpalaikiai jvykiai. Jie jamZina realybe, taigi iSskyrus santrauka, neraSsomas joks
kitas dokumentas. Dokumentinio filmo klréjai ne visada i$ anksto Zino, kokiomis aplinkybémis teks
filmuoti, t. y. kas bus tie, kg teks kalbinti ir kuria linkme pakryps siuzetas. Antra vertus, jeigu reZisie-
rius keicia tikrove, jvesdamas aktoriy ir fantastikos elementy, tuomet jis kuria menine dokumentika
ar fantastinj filma. Fantastinis filmas kuriamas pagal scenarijy. Skirtingai nei santraukoje, scenarijuje
yra aprasytas ne tik filmo siuzetas, bet ir visos scenos iSdéstytos chronologine tvarka, tiksliai nusa-
koma vieta, jvykiy ir dialogy laikas, netgi nurodytos iskarpos ir peréjimai. Scenarijus turi bati taip
paradytas, kad vienas puslapis atitikty viena filmo minute.! Scenarijy sudaro trys dalys: jvadas, dés-
tymas ir pabaiga. Pirmoje dalyje tarsi padedami pagrindai siuzetui, antroje — sprendziamas konflik-
tas, o trecioje — Sis konfliktas iSsprendziamas. Konfliktas (interesy susikirtimas) gali bati asmeninio ir
socialinio pobidzio. Jeigu démesio centre yra tik vienas veikéjas, scenarijuje vyrauja tik viena siuzeto
linija. Scenarijuje su daug veikéjy yra daug atskiry linijy. SiuZetas visada yra veikéjo istorija — jis
jtraukiamas j konfliktg, o mes stebime jo kova. | scenarijy jtraukti veikéjai gali bati skirstomi j pen-
kias pagrindines kategorijas:

a) pagrindiniai veikéjai;

b) prieSininkai;

c) herojaus pagalbininkai ar mylimieji;
d) pagrindinio veikéjo pagalbininkai;
e) antraeiliai veikéjai.

Scenarijuje reikia aprasyti kiekvieno veikéjo charakterio bruozus ir Sie bruozai turés islikti visg lai-
ka. Taip i$laikomas nuoseklumas.?

Veikéjo aprase turi blti nurodytas vardas, lytis, amzius, kiino sudéjimas, aprangos stilius ir kalbé-
jimo manieros, pomeégiai, motyvacija, geros ir blogos savybés ir t. t. Kuo originalesni personazai, tuo
spalvingesnis filmas. SiuZeto vieta ir tipas nurodomi scenarijuje trumpomis pastabomis: LAUKE.
BUDAPESTAS. SAULELYDIS, VIDUJE. VIESBUTIS ,,ASTORIA“. VAKARAS, LAUKE. PRIEPLAUKA. DIENA

Stai paprastas pavyzdys:

LAUKE. MISKAS. DIENA

Lokys repeckoja misku. Staiga maZas triuselis praskrieja jam virs galvos ir Saukia:
—Ei, drauguZi, ar norétum, kad tau pliaukstelty per snukj?
-Taip.

-Tada eik j kitg misko puse, ten, kur man pliauksteléjo.
VIDUJE. SMUKLE. DIENA

Vieng dieng maZasis triuselis narsiai uZspiege bare:

-Kas noréty su manimi susikauti?

-AS galiu.— sako lokys.

Triuselis:

! Vadinasi, 120 min. trukmés filmo scenarijus yra mazdaug 120 p. apimties.
2 Jeigu kuris nors veikéjas apibtidinamas, kaip drovus, iSsigandes ir nerangus, tuomet jlsy istorijoje jis negalés iSgelbéti
pasaulio, nes tai neatitiks jo charakterio bruozy.
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—-Gerai, loky. Tada mes ir lupsimes.
Baigtas rasyti scenarijus yra daugybe karty perZidrimas. Paskutiné versija bus filmo pagrindas.

4.3.1. Pasirengimas

Turint paskutine scenarijaus versija, prasideda pasiruo$imo darbai. Siame etape turi biti nustaty-
tos filmo kdrimo finansinés, techninés ir asmeninés sglygos. Remiantis parasSytu scenarijumi, yra
parengiamas biudzeto planas, o skaiCiavimai priklauso nuo aktoriy ir reikalingy techniniy specifikaci-
jy. Jeigu planuojate sukurti dokumentinj filmg, turite tg vietg aplankyti ir istirti. Daugeliu atvejy ty-
rimai vyksta bibliotekose, muziejuose, archyvuose. Seny archyvy ar gyvy liudytojy paieska labai pa-
didina filmo intelektine verte. Taip pat reikia jtraukti ekspertus ir specialistus, nes daug démesio turi
bati skiriama profesionalumui ir aukStiems moksliniams standartams.

Ruosiantis filmuoti meninj filmg, turite gauti viska, ko reikés filmavimui: rekvizitus, kostiumus,
filmavimo aikstele ir fona. Nepamirskite paskirti uzduotis. Siame etape vyksta taip pat aktoriy atran-
ka ir repeticijos. Prie$ filmavima yra sudaromas ir techninis scenarijus, kuriame be daugelio kity da-
lyky yra numatytas sgrasas filmuojamy viety, kameros padétis, apsvietimas, efektai ir triukai. Fil-
muojant bus remiamasi techniniu scenarijumi.

4.4. Filmavimas

Siame etape gaunama visa filmuota medziaga. Norint nufilmuoti maZo biudzeto dokumentinj fil-
ma, paprastai uztenka nedidelés filmavimo grupés. Tada tie patys jos nariai atlieka keletg pareigy.
Daugeliu atvejy rezisierius yra ir operatorius, prodiuseris be savo pareigy dar dirba ir gamybos va-
dovu, o dviesos technikas yra ir garso inZinierius (gal dar ir furgong vairuoja). Zinoma, tokia situacija
néra ideali, nes vienas Zzmogus turéty dirbti vieng darbg, priesingu atveju, tikimybé, kad bus padary-
ta klaidy, labai padidéja. Taciau tai nereiskia, kad maza filmavimo grupé negali sukurti nepaprasto
intelektinio produkto.

2 pav. Nedidelé filmavimo grupé filmavimo metu

Norint nufilmuoti meninj filmg, reikés didelés filmavimo grupés. Sklandus darbas uztikrinamas
tiksliai laikantis grafiko ar filmavimo tarybos nurodymy. Kaip jau Zinote, filmuojant maZo biudzeto
filma, vaidmenys gali sutapti, bet didelio biudZeto filmuose vaidmenys yra labai aiskiai atskirti vienas
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nuo kito. Vykdomieji prodiuseriai, dailininkai dekoratoriai, aikStelés dailininkai, kostiumy dizaineriai,
grimuotojai, reklaminés filmo nuotraukos kiréjai, pirotechnikai, aktoriai, kaskadininkai, statistai,
gamybos asistentai ir kiti pagalbininkai laikosi reZisieriaus nurodymuy. Prie batiny filmavimo grupés
nariy priskiriamas prodiuseris, scenarijaus konsultantas (dramaturgas), operatorius, gamybos vado-
vas, filmavimo aikstelés vadybininkas, garso inZinierius, vyriausiasis apsvietéjas ir redaktorius.

Prodiuseris nustato filmo gamybos finansines saglygas. Be to, kad rupinasi filmo finansavimo salti-
niais, jis valdo visg filmavimo procesa. Scenarijaus konsultantas (dramaturgas) vysto scenarijy, sce-
naristui duoda patarimy, kol paraSoma galutiné versija. Jis gali pertvarkyti filmg taip, kad iSryskinty
filmo pagrindine idéja, bet jis taip pat gali pakeisti ar pagilinti tam tikrus personazus. Jis gali sutrum-
pinti Siek tiek monotoniskas, nuobodzias vietas, siekdamas islaikyti energingg filmo spartg. Vadinasi,
jis daro Zymius pakeitimus, kurie prisideda prie filmo sékmés ir padidina jo verte. Operatorius jrasi-
néja vaizdg ir valdo kamera. Jis komponuoja vaizdus ir scenas, nustato vaizdo kameros kryptj. Pri-
klausomai nuo to, kiek vaizdo kamery bus naudojama filmuojant, operatoriui j pagalbg gali ateiti
asistentas. Gamybos vadovas atsakingas uz organizacinius reikalus: jis skambina, organizuoja susiti-
kimus, rengia sutartis ir kitus dokumentus. Jis taip pat organizuoja ir prizitri paruoSiamuosius ir bai-
giamuosius filmo darbus. Garso reZisieriaus uzduotis — nuspresti, kur per filmavima turéty bati mik-
rofonai. Jis jraso filmo garsine medziagg, o véliau garsg ,, maisSo” su vaizdu. Jis sinchronizuoja garsus
ir studijoje kuria uzkadrinj balsg. Vyriausiasis apsvietéjas yra atsakingas uZ filmo apsvietima. Jeigu
filmuojama patalpoje, jis tg vietg apsviecia su apSvietimo jranga. Filmavimo medZiagg sutrumpina
redaktorius. Jis sujungia scenas viena po kitos ir, bendradarbiaudamas su rezisieriumi, nustato vaiz-
dus ir sceny tvarkg bei ritma. Prie$ filmavimg yra sudaromas grafikas, kuriame aiskiai nurodyta, ka-
da, kur ir kokia scena bus filmuojama. Taip filmavimo grupé ir aktoriai Zino, kokios uzduotys kam
skirtos ir iki kada jos turi bati padarytos. Filmavimo tvarkarastyje nesilaikoma chronologinés scenari-
jaus tvarkos. Vadinasi, filmavima galite pradéti nuo paskutinés scenos, o filmo pradzig nufilmuoti
pabaigoje. Tam yra racionalus paaiSkinimas — taip elgiamasi filmavimo grupés, personazy ir vietos
labui. Pagal scenarijy, lauko ir vidaus scenos filmuojamos viena po kitos pakaitomis, bet tai nereis-
kia, kad baige filmuoti vienoje vietoje filmavimo grupé susipakuoja ir tesia filmavimo darbg kitoje
patalpoje, tada vél eina j lauka. Jeigu filmavimo vietoje turi bati nufilmuotos kelios skirtingos scenos,
filmavimo grupé pasilieka tol, kol bus jos bus baigtos filmuoti.> DaZnai filmavimui jtakos turi i$laidy
tikslingumas. PavyzdZiui, jeigu limuzino reikia trims skirtingoms scenoms, filmavimo grupé nemokés
nuomos mokescio tris skirtingas dienas, bet jie nufilmuos visas tris scenas tg pacig dieng, net jeigu
Sios scenos chronologiskai yra gana toli viena nuo kitos. Jeigu reikia, grafikg galima pakeisti ir tarp
filmavimy daryti ilgesne pertrauka.”

Kai prasideda filmavimas, filmavimo grupé filmuoja pagal suplanuotg grafika. Viskas paruosta tai
dienai — filmavimo aikstelé, apsvietimas, vaizdo kameros ir visi uzima savo pozicijg. Naudojamos
jvairiy rasiy apsvietimas: pagrindiné Sviesa, priesiné Sviesa, virSutinis apsvietimas, netiesioginé Svie-
sa, uzpildancioji Sviesa ir t. t.

Kiekvieno filmavimo metu svarbiausia pasirinkti vieta, i$ kur sklis pagrindiné Sviesa. Pagrindiné
Sviesa apsvieCia personaZg, objekta ir filmo sceng i$ Siek tiek aukséiau arba i$ prieSingos pusés. Prie-
Siné Sviesa apsSviecia aktoriy i$ nugaros ir Sviesa sklinda vaizdo kameros kryptimi. Toks apSvietimas
daugiausia naudojamas norint iSryskinti kontlirus arba parodyti kontrastg tarp asmens, objekto ir
fono. Sviesa i virdaus atsispindi personazy plaukuose, o kitos ap3vietimo technikos veikia kaip ,or-
namentas”, padeda pasiekti aukstesnio lygio rySkuma. UZpildancioji Sviesa reikalinga dél pagrindinés
Sviesos atsiradusiems SeSéliams ,,paslépti”.

3Jeigu pirmoji ir paskutiné scena pagal scenarijy vyksta Maskvoje, Raudonojoje aikstéje, tuomet jos nufilmuojamos ta
pacig diena.

4 Filmuojant , Atstumtgjj“ buvo padaryta visy mety pertrauka. To uzteko, kad Tomas Hanksas priaugty 22 kg ir jklinyty
savo personaza.
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3 pav. Scenos apsvietimas

UZpildanciosios Sviesos intensyvumas mazesnis negu pagrindinés Sviesos. Net ir sauléty filmo
sceny Seséliai turi bati Sviesos uzpildyti. Kai vyriausiasis apSvietéjas baigia darbg, rezZisierius ir opera-
torius pradeda savajj. ReZisierius ekranuose stebi vaizdo kamery jraSomus vaizdus. Scenos garsy
klausosi uzsidéjes ausines.

| 4 pav. ReZisierius ekrane
| seka operatoriaus darbg.

Scenos susideda i$ plany. Planas — tai vienu kartu nufilmuota dalis filmo. Plano dydis gali buti
naudojamas siekiant nukreipti Zidrovy démesj j svarbias, ta¢iau nelabai j akis krintancias detales.
Sgvoka ,planas” paprastai nenaudojama kalbant apie aplinkg ir objektus, ji skirta vaizdams, nusa-
kantiems Zmogy.

Planas gali bati keliy rasiy:
e iSarti;
e veido fragmentas i$ arti, pirmaeilis planas;
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e vidutinis priartinimas;
e visas planas;
e ilgas planas;
e |abaiilgas planas ir t.t.

i&m £z 4

5 pav. IS arti, pirmaeilis planas, vidutinis priartinimas, ilgas planas

Filmuojant is (labai) arti, démesys sutelkiamas j objektg — rodoma kuri nors nedidelé kuano dalis
arba veidas. Siuo atveju matome tik kruving pirsta, akis, pilnas asary, raukslétg kakta, akmenuka,
pistoletg ir t. t.

Pirmaeilis planas — tai padétis, kai matome visg galvg, kiino dalj ar objektg. Vidutiniame plane ro-
doma aktoriaus galva ir virSutiné kino dalis, taip pat matomi ir tam tikri jo aplinkos elementai. liga-
me plane galima matyti kiing visu Ggiu. Labai ilgame plane matyti ne tik objektas ar aktorius, bet ir
fonas, aplinka tampa neatsiejama kadro dalimi. Jis apima ne tik kiekvieng filmo scenos personazg,
bet ir filmo dekoracijos visuma. Labai ilgas planas — kai aktoriai matomi daugiau nei 30 m atstumu,
jie atrodo kaip matzi taskeliai erdvéje. Filmuojama judant vaizdo kamerai. DaZniausiai pasitaikantys
kameros judéjimo budai yra fiksuota padétis, panoraminis vaizdas, vaizdo mastelio keitimas ir isilgi-
nis judéjimas (,,Dolly”).

Fiksuota padeétis leidZia ZiGrovui atidZiai stebéti vaizdg. Paprastai filmuojama tokia seka: priartin-
tas vaizdas, panoraminis vaizdas ir vél priartintas.

Panoraminis vaizdas filmuojamas kamerai judant aplink savo a$j. Judéjimas gali bati iS kairés j de-
Sine, i$ desinés j kaire, i$ vir§aus j apacia, i$ apacios j virdy. Sitaip filmuodami galite parodyti vieta,
pavyzdZiui, patalpas, taip pat galite sekti asmenj ar objektg. Panoraminis vaizdas paprastai praside-
da ir baigiasi fiksuota padétimi. Kamera turi judéti tokiu greiciu, kad vaizdg bity galima lengvai ap-
zvelgti. Panoraminiu vaizdu galite nufilmuoti ilgg ar labai ilgg plang, jis taip pat tinka ir kitiems kad-
rams.

Keisdami vaizdo mastelj, galite pritraukti arba rodyti vaizdg is toli. Toks planas jungia pradzios ir
pabaigos vaizda. Priartine matote didesnj vaizdg. Taip galima is labai ilgo kadro padaryti ilgg kadrg,
vidutinj plang pakeisti kadru i$ arti, kadrg i$ arti pakeisti pirmaeiliu planu ir t. t. Patoline vaizdg, deta-
les jtrauksite j platesnj kontekstg. Sitaip galite i$ ilgo plano padaryti labai ilga, plana i$ arti pakeisti
vidutiniu planu, i$ pirmaeilio j plang is arti ir t. t.

Kai naudojamas isilginis ,Dolly”“ kameros judéjimas, pasikei¢ia santykis tarp vaizdo objekto ir jo
aplinkos. Kamera slenka pirmyn, atgal ar j Sonus.

Filmavimo metu, jeigu naudojama tik viena vaizdo kamera, viena filmo scena nufilmuojama ke-
liais bldais, i$ skirtingy kameros padéciy. Pirmiausia nufilmuojama visa scena, pavyzdziui, kaip ne-
judancio vaizdo ilgas planas. Tuomet filme scena keletg karty kartojama ir vis kei¢iama vaizdo kame-
ros padétis. Jeigu yra galimybé filmuoti su daugiau kamery, tada gali bGti naudojama keletas kame-
ros padeéciy tuo paciu metu. Tada nereikia kartoti filmo scenos.
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6 pav. Filmuojama su daugiau negu viena kamera. Kairéje puséje operatorius filmuoja ilgg plang
esant nejudamai kamerai. DeSinéje puséje operatorius filmuoja be stovo, todéel gali laisviau sekti
judesius. Jis daZniausiai filmuoja vidutiniSkai stambius planus ir bendrg planq. TrecCiasis operatorius
filmuoja stamby plang.

Kai filmuojate su daugiau negu viena vaizdo kamera, jsitikinkite, kad j kadrg nepateko kolegos
vaizdo kamera. Labai svarbu suderinti darbg. Baigus filmuoti patartina perziaréti filmavimo medzia-
g3, nes bet kokias technines ar Zmogaus klaidas iStaisysite kitg dieng, t. y. jeigu reikia, filmo sceng
galésite i$ naujo nufilmuoti.

4.5. Baigiamieji filmo darbai

Kai baigiasi filmavimas, prasideda baigiamieji filmo darbai. Siame filmy gamybos etape i§ nufil-
muotos medzZiagos sumontuojamas visas filmas. Filmuotos medziagos metrazas daznai daug karty
ilgesnis negu galutiné filmo versija, nes filmuojant padaroma papildomy kadry. Siandien visus bai-
giamuosius filmo darbus galima atlikti kompiuteriu, taikant profesionalams skirtg montavimo pro-
gramine jranga. Pirmiausia, montavimo studijoje perzitrima filmo medZiaga (neapdirbtas, nemon-
tuotas metrazas). Dalyvaujant rezisieriui, montazo redaktorius perzitri visg filmuotg medziaga. To-
kios pradinés medzZiagos perzilra gali uztrukti kelias dienas. Tada iSrenkamos geriausiai pavykusios
filmo scenos. Po to pradedami filmo medziagos ir parengiamieji montazo darbai, kada pasirinktos
filmo scenos iSdéstomos tinkama tvarka. Gautas filmo metraZzas dar néra galutinis, nes sudétos sce-
nos dar néra galutinai sukarpytos. Taciau nuo Sio varianto jau priklauso bisimasis filmas. Galutinio
montavimo metu redaktorius nustato tiksly filmo sceny metraza, déliodamas vaizdus ir suteikdamas
filmui ritma. Jis padidina filmo verte subtiliais sprendimais, pritaikydamas efektus, muzikg, animaci-
ja. Rezisierius ir redaktorius daug dieny dar kartg perzitri galutine filmo versijg, taisydami pasitaikiu-
sias klaidas. Po paskutiniy potépiy gaminama galutiné versija.

4.6. Platinimas

Paskutinis filmo gamybos etapas — platinimas. Kai galutiné versija parengta, reikia, kad filmas bu-
ty iSleistas ir pasiekty kuo platesne auditorijg. Filmy platintojai, TV kanalai, DVD ir internetas sutei-
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kia placias galimybés Zilirovams gauti filmg. Dabar stambios platinimo jmonés dirba tik tam, kad
susiety filmy gamybos grupes su vartotojais, t. y. menininkus su ZiGrovais. Ypac¢ svarby vaidmen;j
atlieka rinkodara filmy reklamai pasitekdama
reklamines iStraukas ar vaizdo intarpus. Prade-
dantiesiems filmy kdréjams festivaliuose sitlo-
mos puikios galimybés, pripazZinti specialistai
vertina ir teikia grjztamaja informacija apie jy
darbus. Tokiuose festivaliuose TV kanalai sten-
giasi jsigyti teise rodyti apdovanotg filmg. Reciau
pasitaiko, bet kultlros centrai vis dar organizuoja
interaktyvius kino seansus, kur ZiGrovai susitinka
su aktoriais ir kartu aptaria filma.

7 pav. MontaZo vieta

x Mokomeés filmo gamybos
1. Paimkite kamerg ar fotoaparatg su ekranu, kurj galéty matyti dalyviai. Padarykite visos gru-
pés bendrg plang, po to — vidutiniskai stamby plang. Nufilmuokite kiekvieng dalyvj i$ arti ir
stambiu planu. Pasiulykite dalyviams, kad jie:
e nufilmuoty bendrg plang;
e i$ bendro plano padaryty vidutinj;
e iSvidutinio plano padaryty vidutiniSkai stambuy;
e S vidutiniSkai stambaus plano padaryty kadrg is arti;
e i$ arti nufilmuoto kadro padaryty stamby plang;
e iS stambaus plano padaryty vidutiniskai stamby plang;
e i$ arti nufilmuoto kadro padaryty bendrg plang;
e iS bendro plano padaryty stamby plang;
e iS stambaus plano padaryty vidutinj plana.
Pastaba: Sig uzduotj galite ir kitaip atlikti. Vienas dalyvis padaro vieng konkrety kadrg, o kiti turi at-
pazinti jo rusj. Dalyviai gali tarpusavyje pasiskirstyti vaidmenis.
2. Kameros judesiy pratimai, kuriais padaromi jvairts planai ir kadrai.
e Pakeiskite vaizdo mastelj kitu.
e Nufilmuokite panoraminj klasés ar studijos vaizdga.
e Pakreipe kamerg filmuokite stovintj grupés dalyvj. Kuria kryptimi filmuosite: i$ apacios
virsun, ar i$ virSaus Zemyn? Kodél?
Pastaba: uzduotj galite daryti poromis. Vienas dalyvis juda prie$ kamerg, o kitas jj seka filmuodamas.
Pavyzdziui, pirmasis |étai eina i$ tasko A j taska B; greitai eina i$ tasko A j taska B; greitai jkiSa rankg j
kiSene; létai iStraukia kg nors i$ savo kiSenés ir t. t.
3. Apgalvokite, kokios rasies mikrofony reikéty Siose situacijose. Kurie mikrofonai bty naudin-
gi, patenkinami, batinai reikalingi?
e Miske Ciulbantys pauksteliai.
e Diskusija studijoje, pokalbiy laida.
e Tiesioginé transliacija.
e Premjeras rengia spaudos konferencija.
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e [$éjusj iS teismo kaltinamajj Sturmuoja Zurnalistai.

Kartu sukurkite filmo idéjg. Suformuokite filmavimo grupe.

e Reizisierius kartu su asistentais nustato filmavimo vietas.

e QOperatorius kartu su asistentais aptaria galimas filmavimo padétis ir nustatymus.

e Reporteriai sudaro klausimy sarasa.
e Filmo gamybos vadovas su pasnekovais tariasi dél filmavimo.
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5. Filmo montavimas

5.1. Jvadas

Skaitmeniniame pasaulyje, kur vaizdo kameromis ir iSmaniaisiais telefonais galite sukurti savo
vaizdo filmy, prireikia montuoti Seimos susibdrimy, vakaréliy, kelioniy vaizdo medziagg asmeniniam
naudojimui. Tai, kad dauguma namy tkiy turi kompiuterj su atitinkamomis funkcijomis ir patys gali
daryti baigiamuosius filmo darbus yra stiprus motyvuojantis veiksnys. Anksc¢iau trumpais bruozais
nusakéme filmy kirimo eigg nuo pagrindinés minties iki galutinés filmo versijos. Toliau padésime
tiems, kurie galbit ne itin susidoméjo filmo gamybos darbais, bet noréty jsisavinti filmo montavimo
pagrindus savo reikalams.”

5.2. Vaizdo jrasymas

JraSymas — tai procesas, kai vaizdo medziaga fiksuojama j rinkmeng kompiuterinése laikmenose.
Priklausomai nuo to, kokj prietaisg naudojate jraSymui, medzZiaga jraSoma arba j skaitmenine vaizdo
juostg arba j atminties kortele. Skaitmenine vaizdo kamerg laidu sujunge su kompiuteriu, medziagg
galite nukopijuoti tiesiogiai, o j atminties kortele jrasytus vaizdus galima nukopijuoti jdéjus jg j korte-
liy skaitytuva. Pradedant projektg, batina numatyti pagrindinius parametrus: medziagos skyrg, vaiz-
do dydj, jraso formatg. Nurodoma biblioteka standziajame diske ir projekto pavadinimas. Nors pra-
diné vaizdo medziaga bus iStisa, tatiau programa gali padalinti jg j filmo scenas, rasdama tinkamas
kirpimo vietas.6 Vadinasi, programa sukarpys vaizdo medZiagg j tiek filmo sceny, kiek filmuojant
buvo sustabdyta kamera. Kiekviena filmo scena trunka tiek, kiek truko jos filmavimas.

Jrasymas sustos automatiskai, jeigu pasirinktame diske neliks vietos.

5.3. Filmo montavimo programy darbo aplinka

Kiekviena montavimo programa turi panasig darbo aplinkg. Dazniausiai programos langas suda-
lintas j keturis polangius:

projekto elementy polangis; -

[ ] . -

e perziuros polangis; l'.':_
e laiko juosta; = :

o efekty polangis.

,Windows Movie Maker” — tai filmo monta-
vimo programa, rekomenduojama pradedan-
tiesiems. Jos langg galima suskirstyti j tris pa-
grindines sritis: valdymo, sceny ir laiko juostos
bei perzilros polangius. Kai kuriy polangiy dy-
dis gali bati keic¢iamas.

1 — it s 0. 0 s

8 pav. Programos ,,Windows Movie Maker” darbo
aplinka

> Sjkart nekalbésime apie analoginiy jrady (angl. VHS) montavima ir skaitmeninima, nes $iandien beveik visur filmuojama
skaitmeniniu formatu.

® Kai kuriose programose yra automatiné filmo scenos atpazinimo funkcija, o kitais atvejais gali reikéti jg nustatyti atski-
rai.
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#L Be pavadinimo - Windows Movie Maker

' Falas Redaguoti Perziaréti Irankiai Kipas Groti  Zin

. O Y- - Buiduotys | [ Rinkiniai
' : | Rinkinys:
E 2 Vikite klipg ire
F Vaizdo iraso efektai
D Vaizdo jraso perdavimai
\[‘3 Rinkiniai
= fimas1
fﬂ scena2
1 —meniu, priemoniy juosta
2 — uzduociy polangis
3 —rinkiniy ir efekty polangis
4 — perzidra
5 —siuZetiné arba laiko juostos
9 pav. ,Windows Movie Maker“ lango sritys 10 pav. Jkélimas

5.4. Medziagos jkélimas

Montavimo programose galima jkelti ne tik vaizdo medziagg, bet ir kitokius dokumentus. ] pro-
jekta galima jkelti reklamines filmo nuotraukas, garso ar vaizdo jrasus, netgi skaidres. Sie duomenys
turi bati kompiuterio vidinése laikmenose. Taip yra todél, kad jeigu jkeltuméte duomenis tiesiogiai i$
atmintuko, jj atjungus duomenys projekte buty nepasiekiami.

Duomenys programoje ,Windows Movie Maker” jkeliami taip: polangyje , Filmo uzduotys” pasi-
rinkite kurig nors , Fiksuoti vaizdo jra$a“ priemone. Cia nurodote, ka norite jkelti: vaizdo jra$a, nuo-
trauka ar garso jrasy. Spragteléje norimg variantg, kompiuterio standziajame diske pasirinkite ap-
lankg, kuriame laikomas jkélimui skirtas vaizdo ar garo jrasas arba nuotrauka. Pasirinkite vieng ar
kelias rinkmenas. Galite vienu kartu jkelti daug rinkmenuy. Jas po to rasite rinkiniuose.

5.5. Montavimas

5.5.1. Tiesioginis ir suderintas montazas

Kai po ranka turite visg jkelta medziagg, galite pradéti darbuotis. Pasirinkite medziagos dalj is rin-
kinio ir pele vilkite jg j siuZetine juosta. Sj jrada po to galite tvarkyti laiko arba siuzeto juostose. Laiko
juostoje galite pasalinti nereikalingas scenos dalis, esancias jos pradZioje arba pabaigoje. Scenos
vidurj iskirpti galima kitaip — reikia paimti dvi to paties jraso kopijas, vienos nukirpti visg pabaigg, po
to nukirpti visg kitos kopijos pradzig, po to sujungti likusias dalis.

M oA & 5 (e I_- T Rodyti siufeting linij
fon.00 [Ap-oct1o.00 0o00i20.00 00:00030,00 00:00%40,00 00:00050,00

Vaizdo jrasas = B ;
| SpUStel&t i vilkt Kipa |
Perdavimas
Garso rasas Dbmmﬁek a6 4

Garso jrasas/ muzika

Persidengiantis pavadinimas

11 pav. Karpymas laiko juostoje
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Jeigu dvi filmo scenos sujungiamos be jokiy vaizdo efekty, tai vadinama tiesioginiu montazu. Ne
toks staigus peréjimas tarp sceny gaunamas panaudojus peréjimo efektus. Jy rasite meniu , Klipas”.
Pasirinktg efekta jterpkite tarp dviejy sceny norimoje filmo vietoje. Sj veiksma galite atlikti laiko ar
siuZeto juostose.

5.5.2. Vaizdo efektai

»Priemoniy” meniu rasite jvairiy vaizdo efekty. Jie padés, pavyzdziui, pasukti vaizdg, sumazinti
arba padidinti rySkuma, pritaikyti vertikaly atspindj, sepijos arr vaivorykstinj atspalvj ir t. t. Pasirinktg
vaizdo efektg tiesiog vilkite j laiko juosta.

5.5.3. Garso ir muzikos montavimas

Filme galite naudoti pasakotojo balsg ar fonine muzika. Programoje ,,Windows Movie Maker” ne-
galima tuo paciu metu pridéti uzkadrinio balso ir muzikos, reikia rinktis viena, arba kita. Balsg galima
jterpti muzikos tarpuose. Taip pat galite parinkti balso ir foninés muzikos garsumg, taip savo trum-
pam filmukui suteikdami daugiau iSraiSkingumo. Prireikus, balsg ir muzikg sumaisyti galima atskirai,
garso redagavimo programose.

5.5.4. Pavadinimas ir kliréjy sarasas

Jeigu norite, kad jusy filmas turéty jprastine forma, pradékite jj pavadinimu ir baikite klréjy sara-
Su. Juos galite jterpti bet kurioje filmo vietoje, jo pradzioje, pabaigoje arba kur nors tarp sceny. Fil-
mo pradzZioje pavadinimas paprastai rodomas mélyname fone pasirinktg laiko tarpa. Taip pat galima
sukurti savo i$skirtinj fona. Siuo atveju j siuzeto juosta jkelkite fonui tinkantj vaizdo jradg ar nuotrau-
kg ir pridékite Siai scenai pavadinima. Tokiu paciu principu jterpiamas kiréjy sgrasas.

Baigus tvarkyti galutine versijg ir jgyvendinus savo klrybines idéjas, ateina metas jrasyti filma.
Sugalvokite filmo rinkmenai pavadinimg ir raskite jam vietos kompiuteryje. Galima jrasyti tik , WMV*
formatu, taciau leidZziama pasirinkti glaudinimo laipsnj, kadro dydj, kodavimo kokybe bei galutine

filmo apimtj.
[i @ g - o
"" ‘In Becizntieres

12 pav. Vaizdo jrasy dalijomosi svetainés ir socialiniai tinklai

Sia programa galima jradyti filma ir skaitmeninés vaizdo kameros juostoje. Filma galima jrasyti ir j
kompaktine plokstele, arba siysti e. pastu, jkelti interneto svetainéje ar kitaip pasidalinti su draugais.

x Mokomés montuoti
Atmintuke turékite vaizdo, garso jrasy ir nuotrauky i$ namy kompiuterio.

1. Paruogkite biblioteka. Jg pavadinkite ,Filmu“. Cia rinksite visus jradus ir filmo montazui bati-
nus duomenis. Sukurkite ir jrasykite projekta.

2. kelkite nuotraukas, garso ar vaizdo jrasus j projektg. Nepamirskite po to jo jrasyti.
IS medZiagos rinkinio pasirinkite vaizdo jrasa, jj nuvilkite j siuzeto juosty. Nukirpkite filmo
scenos pradZig ir pabaiga.
Du vaizdo jrasus sujunkite peréjimo efektu. Pritaikykite seno filmo iSvaizda.

5. Pridékite fonine muzika. Nustatykite tinkamg garsumo lygj.

6. Jterpkite filmo pavadinima ir klréjy sarasg. Jrasykite filma.
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6. Vaizdo projektas

Tiek dirbant televizijoje, tiek kuriant dokumentinius filmus reikia Zinoti tam tikras pagrindines sa-
vokas.

Skyriuje apie radijg jau kalbéjome apie radijo programy Zanrus. Siame skyriuje i§samiau apzvelg-
sime reportazg ir interviu.

6.1. Kas yra reportazas?

ReportaZas grindZiamas patirtimi. Tai ,faktiniy pranesimy” Seimos narys, kiles i$ naujieny prane-
Simy. Reportazu siekiama gyvai pranesti apie jvykj. Tai auksto lygio kompleksinis Zanras, esantis tarp
zurnalistikos ir literatdros, turintis beveik visy Zanry elementy — nuo naujieny vaizdo jraso iki inter-
viu ir esé. Naudojamos Sios leksikos priemonés: dialogai, vaizduojantys aplinkg ir sukuriantys jtam-
pg, metaforos, nezinomybé, jvykiy postkiai. PrieSingai nei trumpose istorijose, €ia kiekvienas teigi-
nys turi bati pagrjstas. Rasytojas turi Zinoti, kas galéty dominti visuomene. Skirtingai nei Ziniy vedé-
jas, reporteris yra aktyvus jvykiy dalyvis. Geras reporteris sukauptg informacijg sugeba taip perteikti,
kad ZiGrovas pasijaucia tarsi jvykiy dalyviu. Jis nusviecia socialine aplinkg, parodydamas socialinj ir
politinj kontekstg, tam tikrais atvejais gali pasirinkti, kurig puse palaikyti. Reportazu improvizuoja-
ma, jis tarsi ,impresionistas” fiksuoja pacig akimirkg. Reportaze galite pamatyti kitg puse, kitg pa-
saulj, slepiamg nuo visuomenés akiy. Kiekvienas reportazas padeda mazinti atstumus ir Zengti per
kliGtis.

Reportazy rasys: fakty nustatymo, pragmatiskasis, analizuojantis, sprendziantis, sglygotas jvykiy,
dokumentinis.

6.2. Kas yra interviu?

Imant interviu leidZziama kitam Zmogui pasisakyti. Tai pokalbis tarp dviejy ar daugiau Zmoniy, kur
tikimasi, kad pokalbio tema bus jdomi ir kitiems. Tai gali bati Zanras arba informacijos rinkimo bu-
das. Tam, kuris duoda interviu, tai galimybé pasisakyti ir bati iSgirstam. Politikai gauna galimybe vie-
Sai kalbéti. Ir vis délto, interviu metu tam tikru mastu atsiskleidzia Zurnalisto ir redaktoriaus asme-
nybé. Cia néra svarbus respondento asmens vaidmuo, respondentas turéty biti jdomus visuomenei,
atkreipti visuomenés démesj. Jeigu tema ne tokia jdomi, tuomet respondento asmenybé ypac svarbi
ir atvirksciai — labai jJdomiai temai tinka ir nezinomi pasnekovai. Interviu yra privatus pokalbis, nors
galima jausti nematomus Zilrovus. Stai kodél jis ir asmeninis, ir vie$as. Siame Zanre maZiausiai gali-
mos manipuliacijos ir iSkraipymai.

6.2.1. Interviu tipai

Fakty paieskos

Tai toks metodas, kai objektas suprantamas kaip informacijos $altinis. Reporteris lieka fone ir tik
siekia gauti pagrindine informacijg. Turi bati logiskas ir iSsamus siuzetas.

Zurnalinis interviu

Cia tikslas yra ne vien gauti pagrindine informacija. Interviu gali bti susijes su kokiu nors jvykiu ar
priezastimi, laisvas temos pasirinkimas. Siuo atveju, visas démesys j pasnekova, nes jis dalijasi as-
meniniais pastebéjimais ar atkreipia démesj j tam tikry dalyky rysj.

Giluminis interviu

Visas démesys krypsta j pasnekovo asmenybe. Siekiama visiSkai pristatyti temg ir nepasimesti
smulkmenose. Reikéty pasirinkti tokig vietg, kur pasnekovas galéty laisvai kalbéti ir ramiai jaustis,
kur galétuméte stebéti jo jprocius. Interviu kokybé priklauso nuo to, kaip gerai abu kalbantieji su-
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pranta vienas kitg. I1SrySkéja reporterio vaidmuo: svarbu, kad jis palaikyty pasnekovg, vesdamas in-
terviu taip, kad atsiskleisty geriausios pasnekovo savybés.

6.2.2. Kokig informacija pateikti pries interviu

Turite prisistatyti ir pasakyti, kuriai Ziniasklaidos grupei atstovaujate, kur bus naudojama interviu
metu gauta medZiaga, kur ir kokia proga interviu bus transliuojamas. IS anksto praneskite temg ir
nusiyskite klausimus, kad pasnekovas galéty pasiruosti. Taciau nereikéty i$ anksto informuoti apie
visus klausimus. Turite susitarti, kiek laiko vyks interviu. Svarbu informuoti, ar medZiagg bus naudo-
jama kaip Saltinis ar dialogo tipo interviu. Respondentas turi teise perzitréti ar net uzdrausti galuti-
ne interviu versija.

6.2.3. Pasirengimas

Batina atlikti iSsamy pasnekovo darbo ar duotos temos tyrima. Jeigu imsite interviu i$ visuome-
nés veikéjo, perzitrékite ankstesnius interviu ar perskaitykite straipsnius apie jj. Informacijos pokal-
bio tema daugiau suZinosite i$ archyvy ir Zinyny.

Susisiekite su pasnekovu ir pasiekite, kad Sis interviu blty svarbus jums abiem. Reporteris gali ba-
ti atkaklus, bet atkaklumas neturéty virsti puolimu.

Visada turékite juodrastinj diskusijos variantg, ten pasizymékite logines jungtis, kas po ko eina.
Pasirinkite atspirties taska ir nustatykite, kokia eiga toliau vyks pokalbis, taciau bakite lankstas, prisi-
taikykite prie situacijos. Kadangi filmuojate vaizdo kamera, paklauskite operatoriaus, ar jkrauta ba-
terija. Buty labai nepatogu, jeigu negalétuméte pradéti filmavimo.

6.3. Interviu technika

Neapsunkinkite pokalbio nei sau, nei kitiems uzduodami ,taip ir ne” klausimus. Toks pokalbis lin-
kes jstrigti, ir po to jau niekas jo neiSjudins i$ mirties tasko.

Kai kurie Zmoneés gali pasitlyti puikiy idéjy klausimams. PavyzdZiui, televizijos Zvaigidé Barbara
Walters knygoje ,Kaip kalbéti su kitais apie beveik viskg” duoda jprasty amerikietisky naudingy pa-
tarimy. Ana Foldes savo knygoje taip pat mini keletg klausimy, kurie, anot Walters, padéty uzmegzti
gerus rysius, o paSnekovas imty atvirai kalbéti. Pavyzdziui, ,Jeigu butuméte nuveztas j ligonine, kg
norétuméte matyti prie lovos?“, ,Kuriame istorijos laikotarpyje norétuméte gyventi?“, ,Jeigu loteri-
joje laimétuméte milijong doleriy, kur ar kam iSleistuméte pinigus?“.

Nors Sie klausimai yra standartiniai, taciau tikrai iSjudina sustojusj pokalbj, taip pat po tokio po-
budzio klausimy gali kilti daugybé kity. Jeigu nebeturite idéjy, nedvejodami uzduokite Siuos klausi-
mus.

Zurnalistas visg laika turéty islikti smalsus ir neturéty bet kokia kaina laikytis tik to, kas suplanuo-
ta. Tokie pokalbiai daznai sausi ir nuobodus, o ir susidaro jspudis, kad reporteris labiau susidoméjes
savimi, o ne pasSnekovu. Duokite pasnekovui erdvés, bet islikite budris, nes jis irgi gali turéti jums
klausimy, neleiskite, kad pokalbis apvirsty aukstyn kojom. Nesvarbu, ar kalbétuméte su santechniku
ar premjeru, svarbiausia pajusti atmosferg, o véliau kuo tiksliau atpasakoti tai, kas buvo jums pasa-
kyta. Tinkamai pasiruosus, tai nebus sunku.

Vaizdo kamera labiau varZo pasnekovus negu, pavyzdziui, diktofonas. Geras operatorius ir redak-
torius visada Zino, ko pasnekovas labiausiai pageidauja ir kaip jam patogiausia.
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6.4. Dokumentiniai filmai

Po profesinés apzvalgos pereikime prie atskiro dokumentiniy filmy Zanro.

Nuo treciojo deSimtmecio iki dabar nuolat kuriami dokumentiniai filmai, nors jy Zitrovai ir sudaro
mazesne pasaulinés rinkos dalj. Tokie filmai vis labiau pana$éja j pasakas. Sis anras lémé daug nau-
jy filmo stiliy atsiradima (pavyzdZiui, italy neorealizma, nemokama king ar Cekoslovakijos naujosios
bangos dokumentikg). Su Sio Zanro atsiradimu siejami ir reZisieriai klasikai, pavyzdZiui, anglas DZo-
nas Griersonas, olandas Joris Ivensas, pranciizai Zanas Rouchas and Krisas Markeris, rusas Michailas
Romas, vengrai Palas Schiferis, Gyula Gazdagas, Gyula Gulydsas, Janos Gulyasas.

Per kino istorijg atsirado daug naujy dokumentiniy filmy rasiy. Tokie buvo propagandiniai filmai,
kurie budavo kuriami politinés partijos ar organizacijos arba pacios valstybés uzsakymu ir buvo skirti
skleisti ideologija, kad ji pasiekty kuo platesnj Zidrovy ratg. Daugiausia propagandiniy filmy sukurta
per Antrajj pasaulinj kara.

Filmai apie gamtg tapo vienais ZiGrimiausiy dokumentiniy filmy televizijos amziuje. Mokslo popu-
liarinimo filmai jdomiai, tiksliai ir visuomenei suprantama kalba pateikia mokslo ir meno Zinias. Por-
tretiniai filmai parodo budingg Zmogaus gyvenimo kelig.

Paplitus televizijai, kino teatruose nebeliko vietos dokumentikai, o ir televizijoje Sie filmai daznai
sujungiami su zurnalistika. Tarp aukstesnio lygio televizijos programy (pavyzdziui, tiesioginéje trans-
liacijoje, analizéje, dramatiskose Zmoniy istorijose) retai pasitaiko kanaly, rodanciy dokumentika.

Antra vertus, kai kurie budingi dokumentiniai filmai (apie gamtg, mokslo populiarinimo, televizi-
jos naujienos) tokie populiaris, kad teminiai televizijos kanalai (Spectrum, BBC World) transliuoja
vien tokias laidas. Vyksta ir auksto lygio metiniai festivaliai, mugés, pristatancios Siuos produktus.

6.4.1. Sukurkime dokumentinj filmg

Norint jgyvendinti Sig jdomig ir gana sunkig uzduotj, pirmiausia reikia iSmanyti anksciau kalbétus
dalykus. Po to reikia pasirinkti temga. Tai gali bati gilinimasis j jusy tyrinétg tema ar jvykio, galima
sakyti vykstancio tiesiog gatvéje, dokumentika.

Abiem atvejais reikia pasiruosti, tik pirmu atveju turite daugiau laiko, o antru — maziau.

Labai svarbu pasnekovui uzduoti tokius klausimus, kurie buty jdomis visuomenei. Jeigu kalbésite
uzuolankomis, baigsis tuo, kad keletg valandy filmuosite medziagg, o montuoti bus vis tiek sudétin-
ga. Todél uzduokite tinkamus klausimus.

Kuriant dokumentinj filmg, labai svarbus operatoriaus vaidmuo. Geras operatorius turi bati ne
maziau pastabus nei reporteris. Jis turi nufilmuoti ir kity objekty, kurie tikty pokalbio temai. Doku-
mentiniy filmy magija i$ dalies priklauso nuo filmo sceny, kuriy negalima dar kartg nufilmuoti, nes jy
niekada nepakartosi. Tik tikslus ir klirybingas operatorius gali tai padaryti.

Dokumentiniuose filmuose vaizdai ne maziau svarbis nei kalba. Filme Baigus filmavima, filmuota
medZziagg perzilri montuotojas, kuris daugeliu atvejy yra ir reporteris. Parasius scenarijy, sumon-
tuojamas filmas, po to parasomas pasakojimas. JraSytas pasakotojo balsas perduodamas antrajam
montavimui. Jo metu montuotojui atitenka labai svarbi uzduotis — net ir maziausias detales sujungti
j vieng filmo visuma. Kadangi visame pasaulyje dokumentiniai filmai yra mazo biudzeto, daznai ant-
rasis montuotojas taip pat montuoja kliréjy sgrasg ir muziky. Paprastai dokumentinius filmus jsigyja
teminiai kanalai, bet juos galima parodyti ir filmy festivaliuose.
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