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Tikslinė grupė 5-9 klasių mokiniai 

Tikslai - Skatinti mokinių susidomėjimą tarptautine SID. 

- Atkreipti mokinių dėmesį į 2016 m. SID šūkį „Kurkime geresnį 

internetą drauge“. 

- Plėsti mokinių žinias apie saugumą internete. 

- Ugdyti mokinių kūrybiškumą. 

- Atkreipti mokytojų ir tėvų dėmesį į vaikų apsaugą nuo pavojų 

tykančių virtualioje erdvėje. 

Naudojami metodai Savarankiškas bei grupinis darbas, pokalbis, praktinis darbas. 

Trukmė 1 diena (pertraukų metu) 

Reikalingos priemonės Medžiagos roboto kūrimui (kartoninės dėžės, lipni juosta, 

sidabrinės spalvos dažai), planšetinis kompiuteris, programa testų 

kūrimui, dovanėlės (ledinukai, lipdukai). 

Aprašymas  1 etapas – su mokiniais numatomi tikslai, uždaviniai, aptariami 

metodai, numatomas pristatymo laikas. 

2 etapas – mokiniai kuria robotą. 

3 etapas – mokiniai vadovaujami mokytojo sugalvoja klausimus 

kvizams. 

4 etapas – sukurtų kvizų bandymas ir roboto su planšetiniu 

kompiuteriu ruošimas pristatymui. 

5 etapas – roboto pristatymas.  

Papildoma informacija  Vizija, kaip daugmaž galėtų atrodyti robotas. 

Vietoje laikrodžio bus planšetinis kompiuteris. 

 

Nuotrauka paimta iš interneto. 

 

 

 
 


