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UŽ D UOT IE S  ANK E T A

Tikslinė grupė Senjorai (60+)

Užsiėmimo tikslas T ikslas – pasitikrinti video pokalbio metu girdėtas žinias, atliekant 
išmaniai keliauti skatinančią praktinę užduotį.

Grupės dydis Bent 2 dalyviai. 

T rukmė 30-40 min. 

Veiklai reikalingos priemonės Popieriaus lapeliai, rašymo priemonės, kompiuteriai su interneto 
prieiga, kompiuteris ir ekranas žaidimo taisyklėms perteikti, 
spalvotas spausdintuvas užduotims, diplomams atspausdinti, 
įmautės diplomams.



PO L IE T UVĄ

K E L IAUT I
Veiklos turinys – kelionių po Lietuvą 
maršrutai, kurių sklandžiam ir patogiam 
įgyvendinimui reikalingos skaitmeninės 
priemonės.

Tai – praktinė užduotis, kviečianti pamėginti 
keliauti po Lietuvą išmaniai!

Ž AID IMO PR IS T AT Y MAS

IŠMANIAI



TAISYKLĖS

• Žaidėjai suskirstomi į grupes po 2-6 asmenis, priklausomai 
nuo dalyvių kiekio. Kiekvienoje grupėje turėtų būti vienodas 
dalyvių skaičius.

• Komandos kapitonas kviečiamas išsitraukti kelionės 
maršrutą.

• Žaidėjų grupėms išdalinami lapeliai, skirti kelionės planui 
parengti, užduotims atlikti. 

• Žaidėjų grupelėms sudaroma galimybė susiburti prie 
kompiuterio. Vienai grupei bus reikalingas vienas kompiuteris 
su interneto prieiga.



TAISYKLĖS

• Užduoties kortelėse žaidėjai ras kelionės maršrutą, kurio 
įgyvendinimą bus paprašyti suplanuoti. Maršrutas turi 
būti planuojamas žingsnis po žingsnio, atsižvelgiant į 
maršruto lape prašomas atlikti užduotis.

• Susidūrus su kliūtimis – galima prašyti bibliotekininko 
pagalbos.

• Įgyvendinus užduotį – komandos kviečiamos pristatyti 
savo kelionės planą. Išklausius komandos kapitono 
pristatymą, kitos komandos kviečiamos įsilieti į diskusiją: 
patarti, ką dar buvo galima suplanuoti papildomai, 
klausinėti, kur rado vertingą informaciją, papildyti savo 
rekomendacijomis.

• Atlikus užduotis dalyviai apdovanojami „Senjorų dienų 
internete“ diplomais.



SĖKMĖS!


