CALI'DUTY.

draugiskas
Internetas

vaizdo zaidimas

Kas yra , Call of duty"?

»Call of Duty" yra veiksmo kupinas ir vienas
populiariausiy Saudykliy zaidimy, isleistas 2003 m.
Nuo tada beveik kasmet ,Call of Duty" serija
papildoma nauju Zaidimu. Dabartinius Zaidimus gali
Zaisti daugelis Zaidéjy.

Apsiginklaves Saunamaisiais ginklais ir sprogmenimis,
Zaidéjas turi kovoti su paties Zaidimo valdomais arba
tikrais Zaidéjais jvairiuose scenarijuose, kuriuose
svarbiausia - tiksliai nusitaikyti ir greitai paspausti
Sautuvo gaiduka.

' Paskyra ,,Call of Duty" Zaidime gali susikurti

tik pilnameciai, o vaikai nuo 13 m. iki 18 m.
® turi gauti tévy ar globéjy sutikima.

Bendradarbiavimas zaidime

Zaidéjas atlieka pagrindinj vaidmenj jvairiose jspiidingose karo scenose, kuriose kiirybikai
interpretuojami tikri karai arba ateities scenarijai, perteikiant jsivaizduojamus konfliktus.
Zaidéjas vienas arba su 10-ies kity Zaidéjy komanda vykdo uzduotis ir kaunasi su
prieSininkais. Kiekvienas Zaidéjas pasirenka, su kokiais ginklais ir jy patobulinimais jis nori
pradéti misj, o Zaidimo metu atrakinama vis daugiau jrangos.

Zaidimas paprastai trunka nuo 6 iki 10 valandy, taciau bet kada Zaidima galima sustabdyti,
pasiekimus jsirasyti ir véliau testi toliau. Daugelio Zaidéjy misius galima Zaisti Simtus
valandy. Priesininky, strategijy, jrangos ir kovy seky jvairove sukurta taip, kad Zaidéjai nuolat
Kovos scenos keiciasi nuo siaury koridoriy iki atviry masio lauky, todel ,Call of Duty" Zaidime
reikia pasitelkti ne tik kovos jglidZius, bet ir strategines jzvalgas.




GRESMES

» Zaidime praleidziama labai daug laiko. Dél aktyvaus veiksmo netenkama laiko nuovokos. |

» Agresyvus zaidimo turinys, ziaurQis scenarijai, grafinis realizmas ir realistiSkas smurtas.
Nors ,Call of Duty" yra tik kompiuterinés grafikos Zaidimas, kai kurios jo dalys gali sukelti
bauginandiy ir smurtiniy iSgyvenimy, ypac jaunesniems Zaidéjams.

 Bendravimas rastu arba pokalbiais Zodziu su nepazjstamais asmenimis — kitais zaidéjais.

» Priekabiavimas ir patycios iS kity zaidéjy — deél zaidimo intensyvumo bendravimas tarp
Zaidéjy daznai perzengia etisko bendravimo ribas.
kurie i3 turimy ginkly yra geresni uz kitus ir gali turéti jtakos Zaidéjo Zaidimui. Tai reiskia,
kad lengva pasiduoti pagundai sumokéti ,tik" uz vieng ginklg, nes jj jsigijus potencialiai
lengviau laiméti kitus ginklus. Be to, kasmet iSleidZiamas naujas serijos Zaidimas, o
premijos ir pirkiniai neperkeliami.

PATARIMAI TEVAMS

» Patariama stebeti vaiko nuotaika
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SAUG liMO PAT AR:_[“M Al Zaidziant Zaidimg ir sureaguoti, jei vaikg

jis stipriai paveikia.

» Neatskleisti savo asmeninés T cor .
« Tevai gali pasinaudoti tévy kontroles

informacijos registruojantis Zaidime.
« Jei kitas Zaidéjas pradeda klausinéti
asmenineés informacijos — nustoti su

priemonémis ir apriboti vaiko zaidime
praleidziamg laikg, bendravima su kitais
nepazjstamais Zaidéjais, gauti vaiko
Zaidime ataskaitas ir pan.

* Rekomenduojama tévams pasikalbéti su
vaikais dél to, ar savo kiSenpinigius
verta isleisti naujai zaidimo jrangai, o gal
taip pat smagu Zaisti ir be naujausiy
ginkly.

juo bendrauti.

 IZzeidziancCius komentarus rasancius
Zaidéjus galima uzblokuoti bei apie
juos pranesti zaidimo
administratoriams.

 Apriboti Zaidime praleidziama laika.

v -

w

Zaidimo ELGESIO TAISYKLES: https://www.callofduty.com/values (pateikiamos pagarbaus elgesio su
kitais, s3Ziningo varzymosi, pranesimo apie incidentus ar netinkama kity Zaidéjy elges;j taisyklés).

Daugiau saugumo patarimy: https://support.activision.com/articles/call-of-duty-security-and-

enforcement-policy.
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